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Computer ACTION er et uafhcengigt
magasin uden tilknytning til nogen
virksomhed, eller noget enkelt com-
putermcerke.

Hvis du har kritik eller nye ideer og
forslag fil bladet, s& kontakt redaktio-
nen pd ovenstdende adresse. Har
dumod pd, og evnertil, selv at skrive
artikler til CA, hgrer vi geme fra dig.

Vi henleder igvrigt opmcerksom:-
heden pd lceserspalterne MailBox,
Apropos, Action Tips og Laesermar-
ked. CA er ogsd DIT blad. Brug det!
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Sword of Twilight.

En strem aof

Electronic Arts har ikke ladet
herefrasigiet pcent stykke tid,
men nu er der igen taendt op
under kedleme. Udgivelses-
planen for de nceste mane-
der bestdr naesten udeluk-
kende af rollespil til Amiga, ST
og PC.

Sword of Twilight er et fanta-
sy rollespil med arcade ele-
menter, hvor op fil 3 personer
kan spille samtidigt og uaf-
hcengigt af hinanden. Elec-
fronic Arts lover flot grafik, et
atmosfcerisk soundfrack og
avanceret interaktion med
spillets mange figurer. Hand-
lingen foregdr i 8 parallelle
verdener, der koedes sam-
men af en magisk vej. Syv
onde “shadowlords” har be-
sat alle disse verdener bortset
fra Albion, hvor du selv holder
til. For at besejre de onde, skal
du finde 7 magiske svcerd,
som er gemt rundt omkring i
spillets fantastiske univers.
Kommer sidst i september fil
Amiga.
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The Hound of Shadow.

rollespil

Keef the Thief er et humoris-
tisk rollespil, hvor du spiller en
tyv. der forsgger at samle 6
stykker af en magisk statue.
Pressemeddelelsen lover
masser af flot* grafik og fed
musik. Der er ogs@ actionfyld-
te kampscener, som foregdr i
3D. Kommer i oktober til Ami-
ga og PC.

Endelig er der The Hound of
Shadow, som umiddelbart
lydersom det mest interessan-
te af de tre. Historien foregdr i
1920 0ghandlerom bescettel-
se, hcevn, mord, og det okkul-
fe. Alisd et rigtigt godt gam-
meldags horror plot. Selve spil-
systemet er langt mere “frit”
end man normalt ser i rollespil.
Spillet introducerer et nyt
begreb kaldet “Timeline”,
hvor alle figurer i spillet reage-
rer forskelligt overfor dig, alt
efter hvike egenskaber du
besidder. Versioner til Amiga
og ST udkommer sidst i okto-
ber, mensPC gjerne paentmd
vente fil november.

Shadow of the Beast.

Psygnosis
gar amok

Psygnosis var et of de ferste
softwarehuse, der begyndte
at lave spil til 16-bit markedet.
Nu bryder det engelske spilfir-
ma ud af sin niche med et
brag. Psygnosis har flere nye
spil p& vej end noget andet
softwarehus!

Imé&nederne frem til februar
nceste &r kan vi vente ikke
mindre end 43 nye udgivelser.
Det drejer sig om 18 forskellige
titler - heraf 12 nye - i en kom-
bination af 5 forskellige versio-
ner: der vil vaere 13 Amiga-
spil, 13 ST-spil, 11 PC-spil, og 6
Cé64-spil. Alle udgivelserne vil
fordele sig over firmaets 3
labels: Psygnosis, Psyclapse
og Triad.

Udoverenraskke PC og C64
konverteringer af populcere
spil som Menace, Blood Mo-
ney og Baillistix, er der en del
nye titler, somifarste omgang
dukker op til Amiga og ST. Lad
os se pd sagermne...

Barbarian Il er fortscettelsen
til det gamle ikonstyrede Bar-
barian spil fra Psygnosis, og

skal ikke forveksles med Pala-
ce’s Barbarian-spil. Never
Mind er et syret arcade ad-
venture, mens Infestation er et
3D “gd& pd oplevelse” spil, lidt
i stii med Driller og Total
eclipse. Aquaventura er et
grafisk mesterstykke med hur-
fig scroll og mange gode ef-
fekter. Af andre titler kan |
hurtig rap ncevnes: Matrix
marauders, Carthage, Killing
game show, Flash dragon,
Gore og Firestone.

Men det mest interessante
navn pd listen mé& nok vcaere
Shadow ofthe Beast, som eret
fuldblods Amiga-spil. Spillet
kommer pd to disketter, og
det er lykkedes Psygnosis af
proppe 1040K ned pd hver
disk. Grafikken skulle vcere ret
fantastisk med scroll i flere
planer, og der er sat 900K aof til
musikken. Dette spil kan kom-
me ndrsomhelst nu, og alt
tyder p& at det bliver en tek-
nisk milepcel indenfor Amiga-
spil. Watch this space!

Faret vild i
Vietham

Sadan er den ulykkelige situa-
fion for hovedpersonermne i
spillet “The Lost Patrol” (Oce-
an). Som anfgrer for en grup-
pe vildfarne amerikanske sol-
dater, skal dutage en delstra-
tegiske beslutninger, men der
er ogsd mange arcade-se-
kvenserispillet. The Lost Patrol
er bygget op pd samme
mdde som de populcere Ci-
nemaware spil. Hovedvaeg-

ten er lagt p& de grafiske ind-
tryk, og der er masser af ani-
merede billeder, som udeluk-
kende er med “til pynt”. De
skaermbilleder vi har set virker
meget atmosfceriske, sG du
kan godt begynde at glaede
dig



Mon
Pythty
som
computer-

spil

For snart 20 &r siden blev eng-
lcenderne udsat foret TV show
ved navn Monty Python’s Fly-
ing Circus. Serien med den
totalt respektlgse og vanvitti-
ge humor gik rent ind hos de
britiske TV-seere, og siden da
er det blevet fil adskillige film,
hvoraf bl.a. kan ncevnes “The
Meaning of Life” og “Life of
Brian“. En af Monty Python
gruppens mest fremtrceden-

de skikkelser er John Cleese,
som alle danskere garanteret
kender fra “Hallgj pd Badeho-
tellet” og senest “A fish called
Wanda”.

Men hvorfor fortceller vi jer
alt defte? Jo, ser du... De gla-
de gutter fra Virgin Mastertro-
nic har nu besluttet at genop-
live de skare Igjer, P& DIN com-
puterskcerm! Firmaet lover, at
spillet bliver fyldt med Monty
Pythons velkendte humor, og
mange af TV- seriens kiassiske
sketches (som den, hvor John
Cleese brillerer med sine
"gakkede gangarter”) indgér
direkte i spillet. Denne utradi-
fionelle licens udkommer i
starten af nceste ar. Vivender
filbage med flere oplysnlnger
sasnart vifardem (sddaner Vi
nemlig!).

Fravenstre mod hejre: Ericldle, Michael Palin, Graham Chapman, Terry Jones

Terry Gilliam og John Cleese.

Indbring-
ende
spogeri

Ghostbusters Il skrev filmhisto-
rie pd den amerikanske pre-
miereaften, da filmen indkas-
serede over 10 millioner dol-
lars. Dette er godt 2 millioner
mere end den hidfige rekord,
som kun tre uger forinden blev
sat af Indiana Jones and the
Last Crusade. Fer da var det
Return of the Jedi fra 1983, der
kunne prale af at vaere histori-
ens mest eftertragtede film.
Kampen om dalle tiders starste
kassesucces star nu mellem
Ghostbusters Il og Batman.

Alle disse fim er lavet (eller
bliver lavet) som computer-
spil. Allerede i dette nummer
tester vi “Indiana Jones” fra
US. Gold, og vihar ligeledes et
fyldigt preview af Oceans
lcenge ventede “Batman: The
Movie”. Arbejdet p& “Ghost-
busters II” er i fuld gang, og
spillet skulle vaere foerdigt den
1. december, hvor fimen f&r
premiere i England.

Activision har overladt pro-
grammeringen til “Foursfield”,
der har fitler som “Incredible
shrinking sphere” og “Time
scanner” pd samvittigheden.
Spillet kommer til at besté& af 4
forskellige action-sekvenser,
der er hentet direkte fra fil-
men.

Blood Money - et meget eftertragtet
spil!

Rover-

bande

Nfdl Blood
oney!

En fransk rgverbande slog for
nyligt til mod en engelsk last-
vogn, der var pd vej mod
Paris. Ifglge de franske politi-
gendarmer ignorerede rgver-
ne bdde vcerdifulde ure og
lightere under tyveriet, der
fandt sted, mens lastvognen
holdt parkeret. Vognen var
Icesset med eksemplarer af
Blood Money - et populcert
Amigaspil fra det engelske
soffwarehus Psygnosis. “Vi
vidste godt, at mange men-
nesker erinteresserede iBlood
Money,” siger Psygnosis-chef
Jonathan Ellis i en pressemed-
delse, og tilfgjer: “Men vi hav-
de aldrig regnet med, at
nogen ville gé sd vidt for at f&
fat i spillet!”

Ny
fodbold
soeson

Spil har en tendens til at kom-
me i "belger”, og nu kan vi se
frem til en mindre oversvem-
melse af fodboldspil.

| Golden Shoe fra Ocean ser
man banen oppefra, ligesom
i Kick Off og Microprose Soc-
cer. Menidette spil erderlagt
sterre vaegt pd  grafikken.
Prcesentationen skulle minde
en del om Cinemaware, og
selve spillet indeholder ifgige
Ocean de sterste sprites, der
endnu er set i hogen sports
simulation. Golden Shoe kom-
mer i oktober til Amiga og ST.
Op mod jul kommer Krisalis
med et fodboldspil baseret
pé& Manchester United. Ud-
over selve fodboldkampene,

vil spillet (der endnu ikke er
navngivet) have en omfat-
tende manager-del, hvor du
skal froeffe strategiske beslut-
ninger om holdets fremtid.
Hvis du er mere til action, kan
du dog skippe det meste aof
denne del. Spillet kommer
bl.a. til Amiga og Commodo-
re 64, Gazza’s Super Soccer er
Empire’s bud p& det ultimati-
ve fodboldspil. Spillet er en
officiel licens over en engelsk
fodboldspiller ved navn Paul
Gascoigne. Men hvad med
selve spillet? Man kan selv
veelge, hvilken spiller p& hol-
det, man vil kontrollere, og i
dedbold-situationer (iscer fris-
park) kan man veelge mellem
et hav af forskellige strategier.
| modsaetning til Kick Off styrer
man selv sin malmand. Skcer-
men scroller ikke, sédan som
man normalt ser det. | stedet
skiffer synsvinklen alt efter hvor
pd& banen, man befinder sig.

Golden Shoe.

Desuden er der et veeld of
valgmuligheder - lige fra spil-
lernes harfarve fil autentiske
hold fra 4 engelske divisioner +
mulighed for at designe sine
egne hold. Ligesom “Golden
Shoe” udkommer spillet i okto-
ber, men denne gangtilbdde
Cé4, Amiga, ST, Amstrad og

Spectrum.

Det bliver spaendende at
se, om disse spil kan konkurre-
re med Anco’s “Kick Off”, som
i de sidste par m&neder har
sat redaktionen p& den an-
den ende. Hvis det er filfcel-
det, ter vi slet ikke taenke p&
konsekvenserne...
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For nyligt dukkede der et nyt
“datablad” op i Danmark.
“Joystick”, som det kalder sig,
m& nu ncermere betegnes
som en pjece, da deft er trykt
p& nusset avis-papir (sort/
hvid) og kun bestar af 36 sider,
som endda er mindre end A4
format. Men OK, altdetmé&de
naturligvis selv om. Hvad vi
derimod IKKE kan acceptere
er, at de frykker forkerte og
vildledende oplysninger-bl.a.
om Computer ACTION. Det er
disse fupnumre vi hermed vil
afslgre:

FUP: Joystick skriver, om deres
spilanmeldere (citat) “Bo,
Keld og Allan er alle tre kendte
skribenter fra blade som IC
RUN, SOFT, Games Preview og
Computer ACTION".

FAKTUM: Ingen af de ncevnte
anmeldere har anmeldt for
hverken Games Preview eller
Computer ACTION!I CA’s
chefredaktgr startede selv
som redakter p& Games Pre-
view, og han har aldrig i sit liv
hart om disse “kendte skriben-
ter”...

FUP: Joystick “anmelder” spil
som “Batman: the Movie” og
“The Lost Patrol” fra Ocean.
FAKTUM: Da CA ikke har mod-
taget disse spil, ringede vi
omgdende til Ocean for at f&
en forklaring. Her viste det sig,
at de ncevnte spil overhove-
detikke erudgivet endnu. Det
ene er faktisk slet ikke pro-
grammeret! Laura Sumner
blev derfor femmelig choke-
ret, da hun herte, at Joystick
ikke desto mindre har “an-
meldt” dem: “De spil eksisterer
slet ikke! Batman er ikke faer-
digprogrammeret, og The
Lost Patrol bliver ferst udgivef i
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november. Vi har heller ikke
udsendt demo-versioner fil
nogen blade. Jeg kan kun
sige, at det hele m& vcere
100% opdigtet!” Tony Emnmett,
der er salgschef for Ocean,
supplerer: “Det kunne aldrig
falde os ind at lade nogen f&
fingre i et spil som Batman, fer
det udkommer. lkke engang
vores starste kunde!” FUP:Men
det bliver vcerre endnu. |
samme nummer erder nemlig
en “anmeldelse” af Wicked,
men dette citat beviser, at
Joystick’s “anmelder” aldrig
harset spillet: "Dustyrer et stort
bl&t ansigt med rgde gjne og
selvlysende Dracula-ttender,
der fra tid til anden blottes i et
dejligt kedcedende grin”.
FAKTUM: Som det fremgik of
vores test i sidste nummer af
CA, styrer du en gul ildkugle
rundt pd skcermen. Det “bld
ansigt” (faktisk er det en
manel) er sémecend din mod-
stander ispillet. FUP: Sarnmen-
lign sé& alle disse kendsgernin-
ger med dette citat fra selv-
samme nummer af Joystick:
“Joystick’s anmelderteam
dybdespiller altid et spil i
mindst 3 dage fgr en anmel-
delse skrives... Ingen andre
spilanmeldelser nogetsteds
indeholder flere forbruger-
facts.” Begynder du s& smét
at f& en darlig smag i mun-
den?

FAKTUM Disse “anmeldelser”
er trykt helt pd linje med alle
de andre spiltests i bladet -
komplet med karakterer og
det hele. Man sparger uvilkér-
ligt sig selv, om Joystick mon
“anmelder” ALLE deres spil p&
den mdde...

Det spil
tegner
godit...

Med denne overskrift henty-
der vi til Domarks nyeste licens
Pictionary. Spillet bygger p&
et populcert broetspil, der
bedst kan beskrives som en
slags “goet og grimasser”,
hvor grimasseme bare er af-
lgst af tegninger. De andre
spillere skal ud fra dine tegnin-
ger forsgge at geoette, hvad
det erforet ord dutcenker pd.
Computerversionen indehol-
der et udvalg af forskellige
tegne-programmer, og det
bliver spcendende aft se, hvor
godt breetspillet egner sig til
computer-konvertering. "Pic-
tionary” udkommer sidst i sep-
tember fil Amiga, Cé4, SI.
Amstrad og Spectrum.

| Shufflepuck Cafe skal du
dyste med 9 ekstremt voldeli-

ge modstandere i en sports-
gren, som Domark kalder *Air
hockey”. Hvad det ncermere
bestemt gér ud pd, ved vi ik-
ke, mendetindbefatterihvert
fald to bats og en puk. “Shuff-
lepuck Cafe” er navnet pd
det intergalaktiske vcertshus,
hvor handlingen udspiller sig.
Spillet udkommer i september
fil Amiga og ST, og Domark
betegner det selv som “det
25. &drhundredes starste sports-
massakre!l”

APB er fitlen p& den nceste
arcade konvertering i Do-
marks “Tengen” serie. | spillet
er du en pligtopfyldende
fcerdselsbetjent, dertagerdel
i vilde biljagter og farlige skud-
dueller. Kommer snart til Ami-
ga, PC og ST. Pris: 359 kr.

Pd rejse i
fiden

Empire har med sin debut p&
spilmarkedet (*Sleeping Gods
Lie” anmeldt i dette nummer)
markeret sig som en spil-label,
detervcerd at holde gje med.
Firmaet bag Empire kalder sig
Enterfainment International,
og de er nok mest kendt for
deres (knap s& succesrige)
Titus-label.

Knight force (Tifus) er en
sveerdkamp gennem & for-
skellige tidsaldre, hvor du skal
udslette onde troldmaend og
redde den skgnne prinsesse
Tanya. Men farst skal du tage
kampen op med skeletter,
dinosaurer, spggelser og and-
re mystiske skabninger. De
forste skcermbilleder vidner
om flot grafik og kaempe-figu-
rer i bedste “Sword of Sodan”
stil. Om gameplayet sé& kan
leve op til grafikken vil vise sig
sidst p& efterdret, hvor “Knight
Force” dukker op til alle de
kendte computere - inklusive
PC. Time bliver lanceret p&
den nye Empire label, som

specialiserer sig i mere avan-
cerede (og meget dyrel) spil.
Ogsd her er der tale om en
tids-rejse, men denne gang
starter du langt ude i fremti-
den, ombord pd en stor rum-
station, der kredser om Jor-
den. Din opgave er at bygge
“den perfekte androide”, s&
duhopperindientidsmaskine
og pdbegynder en lang rejse
tilbage i fiden.

Undervejs kommer du ud for
mange spcendende oplevel-
ser. Hvad siger du f.eks. til. at
blive jaget af suline lgver i
Romerrigets cirkus Maximus?
Eller at trceffe kendte person-
ligheder sédsom modellen il
maleriet “Mona Lisa”? Eller at
blive oplcertimagiens kunst af
troldmanden Merlin (en fiem
forfader til “The Magic One”).
Spillet rummer mere end 100
lokationer og 60 forskellige
personer, som du kan kommu-
nikere med via et enkelt ikon-
system. “Time” kommer sidst
pd& aret til Amiga og ST, og du
kan godt begynde at spare
sammen allerede nu. Det
kommer nemlig til af koste 539
kr!

Knight Force




l ABSALON DATA

Amiga-udstyr:
Amiga 500 4995, 00

Amiga 500+Philips+kabel 7350,00
512 K-ram udv.m.ur og af.1540,00

20 MB Golem Harddisk 5260, 00

3.5" Golem Diskdrev 1390, 00

[ ] 5.25"Golem Diskdrev 1755,00

5.25" Vesalia Diskdrev 1445, 00

Quickbyte V Eprommer 790, 00
REX Megacart t. Eprom 690, 00

Printerkabel Centronics 85,00

HUSk VenllgSt at Bootselektor DFO-DF1(2) 75,00

Commodore 64/128 udstyr:

deadllne for indle_ 1541 Diskdrev 1795, 00

AGE Multiprommer 675,00

COMMODORE 64
]ayEJDA”” SUPER 5 TMRQ)DHIEL%ERKT 248,00

ABC turbotape (m. striber), ABC turbotape v
3.0 som kan save direkte til diskette, Diskturbo
X6, Azimuth justering (tonehoved), Basic,
Resettast. -

TOOL BOX modul . kr. 298,00
Her er masser af godt rktej samlet
gé eet modul til bAde tape og disk:

OOSTER er en rigtig hurtig diskloader, som
loader 202 blokke pa under 20 sek.!! uden
ombygning af diskettestationen. HYPRALOAD
viser directoryen ved shift/run og loader op til

r' f REX Goliath Eprommer 600,00 ? - 10 X hurtigere FILE COPY er et alsidigt kopi
ve |ng ar an nonce- AGE Brainy 256Kbyte t.C64 550,00 Pracis, fintfalende prg. som bla. giver mulighed for brug af to
: . REX Variokort(2%27128)C64 135,00 " diskettestationer. Man har mulighed for at
materlale tll haeste Userport-Centronics kabel 105,00 styring gennem seks robuste kopierefilernei den razkkeflg. man selv veelger,
Mikro switche @ndre _blokleengde, ignorere diskfejl m.v.
nr af Co M P UTER Printere og tilbehgr: MULTIBACKUP ‘er et diskkopi prg. som kopi-
ACTION oo gy, ot 4575500 * lererzlre(ejr}kartr? eller alle filer. Her er ogsa mu-
pson o, n } s ig| for hurtig sletning af filer (enkelt eller
er Star LC 24-10, 24 nal 3895, 00 2 store let betjente flere efter hinanden). Hurt
, s 2 gt kerende prg med
Star LC 10, 9 nal 1995, 00 "fire"-taster med block og buffertaeller. Indbygget lynformatter-
Enkeltarkfeder t. P2200 1450,00 LED - & ing (10 sek) mulighedyfor at give direkte
amfaio visning ﬁskogg;e. NIBkkLERf kopierer hegddisksider.
Disketter: * lan behever ikke atformattere maldisketten -
5.25" DSDD NN 3,25 . den far nejagtig samme udseende som origi-
R D NN D %42l MB 2ne8 Dobbelt autofire med Ealdiskeﬁfcran, (r%gsé h?agg/'ig). 202" COPY
2. ’ z opierer fra turbotape (Al ash eller lign.
3.5™ DSDD NN KAO 11,00 TRINL@S hastighed og direkte til diskette. Ogsa fra diskeﬂg ti)l
3" DSDD NN 26,00 - U9
Rabat 10 % ved 100 stk. * onkattioroler ol diRetower urtaons
esider til turl
. Star fast pa bordet med automatisk start/stop af daf : eape
Disketteboxe med las: ) p tasette og
" : med sugekopper diskettestation. DIR MANIPULATION laver
n L Ei : Tgosztﬂ : gsn ;: 38 B PP directoryen somdu ensker. Man kan flyttefiler,
.5. , eller gummifedder _srlst&ea 1(‘i)|er og Ia\ae mellemrumsstreger. ABC
. . ) v 2.3 er den kendte med farvestriber.
Joystick og diverse: 2
1 989 éﬁmiiiffﬁn g;ge;;go 145,00 * Loader 10 x hurtigere fra tape. AZIMUTH
u Competit. Extra, autofire 215,00 2 meter kabel ‘r{uﬁ(TtERlNGh kla?bzf;:'g SI"G ?(:}‘asener |hrln et
M att 80,00 vilket som helst , Man simpelthen
E::zxsle:te, u. timer 550,00 INTRODUKTIONSTILBUD se hvorledes programmeme ligger pa bandet
Eprom 27256 60,00 og rette tonehovedet derefter!
Eprom 27512 120,00 BACK TO BASIC, RESETTAST.
Med Venlig hllsen Philips CM 8833 u. kabel 2450,00 SENaDESOYERA'LT'
s& Norge/Sverige
Bpger: ORTO KR.: 22,090

Kickstart Guide to Amiga 190,00
Amiga Basic Inside a. Out 348,00

Diverse software-mod bestilling

COMPUTER ACTION Alle priser incl.MOMS

oyt Leg og Hobb
ALCOTINI Y
HARD & SOFTWARE JERNBANEGADE 42

Annonceafde"ngen ABSALON DATA Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J. TE;GgBB;?Y(?gB
TIf. 33 11 32 83 Hacsn, s e o \__TIf. 86119022 ) GIRO 2 43 82 83

Nintenddo’

STANDARDSPIL™
K348

S@LVSPIL med kodeord:
kr. 448 ;.

GULDSPIL
med hukommelse
498,

oystick, ada
g, samt ndende spil.

......... e Kt 1595

ABC-BUREAVET 86 6004 33

(Nintenag) VERDENS BEDSTE TV:SPIL
Nintend se 0s pd TV2 0g TV3 ot Sat)j?-fi_ |
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Nu kommer der ekstra “power” pa Atari ST!

Pas pa
Amiga

Commodore og Ataribliverftil-
syneladende aldrig troette af
at konkurrere indbyrdes om
computerbrugernes gunst.
Herhjemme har Commodores
Amiga indtil videre indtaget
en sikker fgring over Ataris ST,
og Commodore har dermed
vundet det fgrste slag i com-
puter-krigen. Men nu ruster
Atariop...

Det nye vében hedder Atari

STE. E’et stdr for "Enhanced” -

forbedret - og forbedringer-
ne er til at f& gje p&! Den nye
Atari har en farvepalette p&
4096 farver, en ny lydchip
med 4-kanals stereolyd og en
lynhurtig hardware scroll lige-
som Amigaen. P& alle andre
punkter vil STE‘en vcere iden-
tisk med ST’en, som vi kender
den idag. Ogsa hvad angar
prisen!

Den nye STE er fuldt kompa-
tibel med eksisterende ST soft-
ware, mens det omvendte
naturligvis ikke er ftilfceldet.
Atari har derfor opfordret soft-
warehusene til fremover at
udvikle deres programmer fil
begge modeller samtidigt.
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Man kunne tfaenke sig, atdeto
forskellige programmer 1& p&
hver sin side af disketten. For
selvfglgelig bliver den nye STE
udstyret med et dobbeltsidet
diskettedrev.

Atari STE dukker allerede op
(i England) inden drets ud-
gang, og vilsandsynligvis blive
officielt “afslgret” pd PC sho-
wet (vi er bare hurtigt ude -
som scedvanlig). Det ventes,
at den herefter vil indgd i de
populcere rabat-pakker som
aofigser for den gamle model.
Man md konstatere, at Atari
nu erscerdeles godtrustet tilet
nyt opger med Commodore.
Atari STE har specifikationer
pd linje med Amigaen, men
kostermindre. Spgrgsmdieter,
om Commodore efterhdn-
den har bidt sig s& godt fast i
det danske marked, at Atari
intet kanstille op? Eller fér Atari
endelig revanche over arvef-
jenden? Eller bliver Commo-
dore ngdt til at nedscette pri-
sen pd Amigaen? Eet erihvert
fald sikkert: Krigen er langt fra
forbi.

Luft under
vingerne

Flysimulatorer er det helt store
i gjeblikket, og softwarehuse-
ne falder ncermest over hin-
andenietforsgg pd at tilfreds-
stile de mange vordende pi-
loters umaettelige hunger ef-
ter stadig mere realistiske spil.
Falcon er idag et af de mest
roste spil, og nu kan du kegbe
forskellige Mission disks, der
ikke alene filfgrer spillet ny
grafik. Der er ogsé en helt ny
mission, hvor du skal sl& et
fiendtligt angreb filbage. Du
flyver rundt i en stor interaktiv
“verden” med masser af

_Tanks, skibe og fly, der alle

handler selvstcendigt og uaf-
hcengigt. Ude nu til Amiga (kr
359) og absolut anbefalet!

Hawk er en flysimulator pro-
grammeret af ingen ringere
end Jez San og hans “Argo-
naut software”. Det var Jez
San, der i sin tid skrev Stargli-
der, og alt tyder pd, at han
felger succesen op med
Hawk. Grafikken er utrolig flot,
og der er uscedvanlig mange
objekter, bade pd jorden og i
luften. Det bliver spcendende
at se, om dette kommer fil af
gd ud over hastigheden. Spil-
let, der udgives af Electronic
Arts, kommer snart fil 16-bit
maskinerne. Activisions Bom-

Bomber

ber tegner ligeledes til at blive
et scerdeles imponerende
spil. Dukan her veelge mellem
8 forskellige bombefly, og spil-
let har mange ekstra features
séisom f.eks. optankning i luf-
ten. Den udfyldte 3D grafik
skulle vcere fantastisk hurtig
og glidende. Kommer snart fil
Amiga, ST, Cé4 og Spectrum.
F16 fra Digital Integration har
vceret ude til PC’en i et godt
stykke tid, men farst nu er
denne avancerede, og me-
get rediistiske, simulation duk-
ket op til Amigaen. Senere
felger en version til Cé4. Spillet
minder i sin opbygning meget
om Falcon, men grafikken er
hurtigere, omend mindre de-
taljeret. | november kommer
Ocean med Retaliator F-29 til
Amiga og ST. Spillet simulerer
et ikke eksisterende fremtids-
fly, og der er masser af forskel-
lige missioner, som foregdrien
interaktiv verden - ligesom i
Falcon’s Mission disks.

Hawk

Navne-
forvirring!

Keert barn har mange navne,
og Ataris nye transportable
spillemaskine har filsynela-
dende endnuflere. Viomtalte
den i sidste nummer under

navnet “Advantage”, mens
flere andre blade fildelte den
det mystiske navn “APCES”.
Men nuforlyder det fra pdlide-
lig kilde, at maskinen i virkelig-
heden kommer til at hedde
“Lynx”. Vi fglger udviklingen
ngje og gloeder os til at se,
hvad maskinen mon hedder i
nceste maned...



Befri madammen!

Her til efterdret er Activision
klar med fre japanske arcade
konverteringer, der ftilsynela-
dende ligner hinanden en
del. | hvert fald, hvad plotftet
angarr.

| Super Wonderboy vender
den bleklcedte superhelt ftil-
bage for at redde flere ngd-
stedte jomfruer fra frygtelige
drager, slanger, vampyrer
osv. Spillet har 11 levels, 10
forskellige vd@ben, samt man-
ge skatte og bonus-objekter.
Dynamite Duxianceressom et
meget utraditionelt og tegne-
serie-agtigt spil, hvor de to
brgdre Pin og Bin (kaldet
"Dynamite Dux”) skal redde
deres veninde Lucy fra den
onde Achacha. Men farst skal
de igennem 6 actionfyldte
levels med masser af overras-
kelser.

Altered Beast fra Sega om-
handler en romersk soldat,
som er blevet vaekket fra de
dgde aof guden Zeus. Du skall
befri den skenne Athena fra
den onde Nelf, og Zeus har
givet dig forskellige magiske
evner. Du kan bl.a. forvandie
dig til en varulv, en drage, en
bjgrn osv, og hvert monster

[T

har sit eget scerlige vében.
Activision lover masser af fed
grafik, kaempestore sprites og
lyd i cegte arcadekvalitet.

*Aoqiopuop sadng

*XnQ aliweuig

L

Alle disse spil kommer i sep-
tember/oktober til Amiga,
Cé4, ST, Amstrad og Spec-
trum.

Elektronisk
kunst

Eller p& engelsk: Electronic
Arts. Navnet er velvalgt, for
med sine Deluxe-produkter
har dette engelske firma mar-
keret sig som'et af de fgrende
firmaer inden for kreativ soft-
ware. PC ejere kan derfor
gloede sig til Deluxe Paint i
Enhanced, som er en kraftig
forbedring af det originale
Deluxe Paint Il. Blandt de vig-
figste nye features kan ncev-
nes muligheden for udskrifter i
plakatstgrrelse, nye farvefonts
og en helt ny “slide show”
funktion, hvor du kan praesen-
tere dine vaerker med smarte
overgange mellemhvert bille-
de. Du kan ogsé Icegge dine
billeder ind som “forside” il
tekstdokumenter.Programmet
er i det hele taget betydeligt
mere fleksibelt end sine for-
gcengere. Det understgtter
VGA, MCGA, EVGA + EMS og
over 250 forskellige printere.
Pris: 100 engelske pund.

Nintendo
Gameboy

De fleste af jer husker sikkert
de sdkaldte “bip-spil”, der var
meget fremme for nogle &r
siden. Det var det store jo-
panske spilfirma NINTENDO,
der pionerede indenfor den-
ne form for underholdning, og
nu har de taget ideen et stort
skridf videre med deres nyligt
lancerede “GAMEBOY”.

“"GAMEBOY" er en transpor-
fabel spillekonsol, og sam-
menligninger med Atari’s
fransportable (se sidste num-
mer) er derfor uundgéelige.
Gameboy koster omkring det
halve, hvilket man selvfglgelig
skal have i baghovedet, nér
man sammenligner de teknis-
ke specifikationer.

For det fgrste er Gameboy's
LCD skaermisort/hvid og med
sin gammeldags 8-bit proces-
sor, kan Nintendos maskine
slet ikke hamle op med Atari-
konsollen. Gameboy har ste-
reolyd ligesom sin konkurrent,
og ogsd her kan man slutte

flere maskiner sammen. Men
Nintfendos maskine er mindre
(9x16 cml) og betydeligt billi-
gere (ca. 700 kr), s& man kan
sparge sig selv, om den allige-
vel ikke har en bredere appel

end den, noget mere eksklusi-
ve, Atari konsol.

Nintfendos navn er i hvert
fald en garanti for, at der vil
blive lavet masser af spil til ma-
skinen. Nintendo’s spil er ikke
altid lige s& avancerede som
konkurrenternes, men de har
ry for af vcere meget foengs-
lende (tcenk blot p& “Mario
Bros”), ogdet erjotrods alt det
vigtigste.

Hvis du har penge nok (og
som det ser ud nu, er der god
tid til ot spare sammenl), sa
skal du kebe Atari’s maskine,
der i teknisk henseende er en
hel generation foran Game-
boy’en. At sammenligne de
to maskiner er ncesten som at
sammenligne en Amiga med
en Spectrum. Hvis du p& den
anden side bare vil have et
eller andet, der kan scette ligt
kuler pd& en lang togrejse (bil-
lediigt talt - grafikken er jo i
sort/hvid!), sa er Nintendo’s
Qcmeboy engod ogbillig l@s-
ning.

Alternativt kan du jo falge
redaktgrens helt personlige
tip: kgb dem begge to - eentil
hver hand!

Computer-
spil i
fiernsynet

| denne tid, og helt frem til jul,
fortsaetter Danmarks Radio
den populcere serie “Trold-
spejlet”, der omhandler alle
former for “fantastisk” under-
holdning. Udsendelsens studi-
evcert, Jakob Stegelman, vil i
den nye runde lcegge gget
veegt pd computer under-
hoidningen, og i erkendelse
af, at Computer ACTION er
toneangivende pd& dette felt,
henvendte han sig selvfglge-
lig til os.

Udover af skrive selve spilan-
meldelserne, har vores chef-
redakter allerede tilbragt ad-
skilige fimer foran TV-byen’s
Amiga. S& ndr de levende
skaermbilleder nu dukker op
pd TV-=skcermen, s& er det alt-
s& vores allesammens Seren,
der sidder i den anden ende
af joysticket, og dummer sig
for ginene of flere hundrede
tusinde seere...
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Altimedens de fleste af jer har
haft sommmerferie, havde jeres
kcere chefredakter det hardt.
Han har mattet g& gennem
mange lidelser, hvor hans tdl-
modighed virkelig blev sat p&
en prgve. Tilsidst blev det ham
for meget, og nu ville han
have en ferie. Derfor sendte
han mig til Frankrig.

Her besggte jeg sammen
med en kammerat (kan vise
sig nyttigt) det ghh.. franske
(sjovt nok) softwarehus UBI
SOFT. Firmaets hovedscede
ligger i byernes by, Paris. Da vi
endelig fik lokaliseret UBI SOFT
efter utallige pinlige telefon-
samtaler med deres produki-
chef Isabelle de BATZ, som gik
nogenlunde s&dan: “Davs,
det er Peter Normann igen...
cehhh... vi kan ligesom ikke
finde det”.

Men okay, langt om Icenge
ndede vi frem og blev vist ind
fil den kgnne Isabelle de BATZ,
som med et lille smil pd laeber-
ne bgd os velkommen. Lidt
pinlig bergrt satte vi os ned og
vi kunne begynde.

Et firma i medvind
Farst fortalte hun lidt om UBI
SOFT generelt. Firmaet starte-
de i 1986 med 4-5 personer.
Siden da er det vokset eksplo-
sivt, og nu er der over fyrre
medarbejdere beskceftiget.
UBISOFT ersomsagt et softwa-
rehus, men det er kun toppen
af isbjerget. Udover at produ-
cere spil laver firmaet ogsé
meget andet. UBl SOFT er
f.eks. Frankrigs starste spildistri-
buter. De udgiver og distribu-
erer alle mulige slags spil fil
Amstrad, Amiga, Commodo-
re 64, Atari ST, IBM PC og kun
lidt fil Spectrum (gncek)).
Med en eksklusiv kundeliste,
der omfatter 27 soffwarehuse
og distributgrer verden over,
md man nok erkende, at det
ikke er Leif’s lille slikbutik nede
pd hjgrnet vi her har med at
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Sisesume

Peter Normann kigger indenfor hos

franske UBI SOFT. Et ret usaedvanligt
spilfirma, der har store planer for

fremtiden.

geare. At de har over 200 titler
pd bagen vidner ogsd om
dette. Hvis man kigger ncer-
mere pd& kundelisten, vil kend-
te navne som Accolade,
Electronic Arts, Cinemaware,
Mindscape og SSI dukke op.
Som distributgr yder UBI
SOFT enstorservice overforde
franske computerfreaks. Her i
Danmark kaster vi os ned i
graesset og ruller rundt som
smd kdde hundehvalpe, ndr
vi ser et spil, hvor der medfal-
ger en DANSK manual (lorte-
land). Men sadan stér det ikke
fil i Frankrig. UBlI SOFT laver
nemlig franske manualer og
cesker til alle de spil, de distri-
buerer. Og s& overscetter de
filmed selve SPILLENE fil fransk!
Men det har nok ogsé noget
at gere med fransknaende-
nes misbilligelse af det engels-
ke sprog. Endelig har UBI SOFT
oprettet en fransk filial af det
britiske softwarehus ELITE Sy-
stems. Jo, det franske firma
har virkelig mange jern iilden!

Programmererne forkceles

At UBI SOFT er en (succes)rig
virksomhed nyder program-
mgrerne ogsd godt af. De bli-
ver virkelig sat i hgjsaedet, og
har hele 3 muligheder for,
hvad for et miljg de vil arbejde
i.

De kan vcelge at arbejde
free-lance, dvs. de arbejder
hjemmme. P& denne mdde
behgver de ikke at tage hen-
syn til, hvad for en tid pd deg-
net det er. De kan bare arbej-
de, ndr det passer dem.

Den anden mulighed er at
arbejde i firmaets kontor-loka-

Isabelle de Batz smiler peent til CA's
udsendte.

ler i Paris. Her bliver de dog
ngdt fil af overholde de almin-
delige arbejdstider, men der
er sikkert nogle programmg-
rer, der godt kan lide at holde
en vis disciplin.

Den tredje (og langt den
mest interessante) mulighed
er at tage ud og bo pd et
slot(!), som UBI SOFT sémaend
har kebt fil formdélet. Slottet,
som ligger i Bretagne i Vest-
frankrig, har omkring 20 for-
skellige sovevcerelser og fre
kcempestore lokaler, hvor
programmegrermne arbejder.
De behgver ikke tcenke pd
mad og drikke, for det bliver
altsammen ordnet for dem.
Med joevne mellemrum kom-
mer der friske forsyninger fil
slottet, s& det eneste, de be-

VIVE LA FRANGE!

haver at bekymre sig om, er
programmering. P& den
mdde har de ncermest lukket
omverdenen ude, hvilket selv-
folgelig ogsd resulterer i, at
begreberne tid og rumforsvin-
der.

Programmgrerne sover pé
forskellige tidspunkter af dag-
net (de er sikkert ikke selv klar
over, hvilke fidspunkter det
erl), men selv hvis dlle er oppe
samtidigt, er der ingen risiko

for, at der opstér en “trafik-

prop”. Hver programmgr har
selvfglgelig sin egen compu-
terl

Men al denne luksus, er den
fil for noget? Fér programma-
remne virkelig LAVET noget, el-
ler fester de bare degnet
rundt og suger p& UBI SOFT's
resourcer (det ville jeg gere)?
For at f& svaret pd dette
spergsmal, bad vi om at se
nogle af de spil, der er p& vej
fra det franske firma.

Blod, labyrinter og vold

Min kammerat (Henrik) og jeg
blev trukket ind i et lokale med
en masse forskellige compu-
tere. Her fik vi lov at muntre os
med en lang raekke af UBI
SOFT’s spil.

Det farste spil vi prgvede var
Night Hunter. Her er du en
vampyr, som skal gé rundt og
samle naggler og dokumenter
for at komme videre fil nceste
bane. En vampyrbliver selvfgl-
gelig ogsd sulten, s& derfor
skal du ogsd finde nogle ofre
at suge blod fra. Lad mig her
fifgje. at der kommer nogle
RET uloekre lyde, ndr man
suger blod! Man kan ogsé
forvandle sig fil en varulv eller
en flagermus, hvilket er ret
belejligt i visse situationer. Spil-
let er indtil videre kun udkom-
met til Atari ST, men de andre
versioner skulle veere lige pd&
frappeme, ndr du lceser den-
ne artikel.

Da vi havde féet slukket



vores blodtarst, trak yndige
Isabelle os hen fil en anden
skcerm. Her fik vi en demon-
stration af Puffy’s Saga, som er
en blanding af Gauntlet og
Pacman. Du (Puffy) og din
veninde (Puffyn) erfangetien
fremmed verden, der har
form af en rcekke Ilabyrinter.
For at komme videre skal du
og din veninde indsamle
nggler. Du spiller skiftevis Puffy
og Puffyn. Defte spil byder
egentlig ikke p& noget nyt.
Spillet er allerede udkommet
til Atari ST, og andre versioner
felger efter.

Skateball er et sportspil, der
bedst kan beskrives som en
blanding af fodbold, vold og
vold (samt en anelse vold,
Red). Det handler kort sagt
om at mgrbanke din mod-
stander, undgé forhindringer
og score mdl. Efterhdnden
som man kommer p& nye
baner, bliver man udsat for
flere og ledere forhindringer.
Spillet er allerede udkommet
fil Amstrad CPC og Spectrum.
Andre versioner ventes ogsé
snart.

BAT uden MAN

Herefter blev vi frukket ind i et
andet rum, hvor der mgdte os
et velkendt syn. Her sad en

ST-Puffy's Saga.

mand krumbgjet over en
computer, der var totalt be-
gravet i diskefter og soda-
vandsddser. Jo, det var uden
tvivi en programmer. Manden
hed Philippe Deratibure og
han var i fuld gang med at
programmere et spil ved navn
B.A.T. (Bureau of Astral Troub-
le-shooters). Spillet foregdr p&
Jorden i dette drhundrede.
De multinationale firmaers
magt er vokset dramatisk.
Regeringen fgler sig fruet af
firmaemes indflydelse og sen-
der derfor alle de industrielle
ledere vcek fra Jorden. De
bliver flgjet til den @de planet
Selenia, som indeholder det
vitale energistof Khegol, der
ger rumrejser muligt.

Tibage pé& Jorden er en ny
regering. The Galaxy Confe-
deration, kommet til magten.
Dens fegrste opgave var at
oprefte en tfophemmelig or-
ganisation, “B.A.T", hvis md&l er
at opretholde fred i hele ga-
laksen. Der er nu kommet en
ny sag til BAT agenterne. Det
onde geni, Vrangor, truer Se-
lenia’s beboere: medmindre
de forlader planeten, vil han
udrydde demmed bakterielle
sprcenghoveder. Hvis det lyk-
kes ham at opnd kontrol over
Selenia, vil han blive galak-

AMIGA-B.A.T.

Etudsnitaf UBI SOFT's spil program-
morer. | midten ses Phillipe Deratibu-
re, som har programmeret BAT.

sens hersker. DU er blevet
valgt til at eliminere ham.

Der er ikke noget nyt i den
forhistorie, men det er der til
gengceldiselve programmet,
som er et slags rollespil. Det
foregdr farst og fremmest i en
by, hvor du skal rende rundt
og oplare puzzles. | byen er
der over 30 (tredive) interakti-
ve personer, som kan hjcelpe
dig med at finde Ilgsningen p&
“mysteriet”. Hvad det er for et
mysterium ville Phillipe ikke ud
med. Min nysgerrighed
brcendte virkeligt, men han
var ikke til at rokke.

Han Icenede sig bare kaligt
tilbage istolen og betragtede
skaermen. “Jeg har arbejdet
p& BAT i to &r”, fortalte han
mig og det var tydeligt, at han
vartilfreds med resultatet. Det
har han nu ogs& grund til at
veere. Spillet er bygget ret

-

-

specielt op. Skaermen viser dit
udsyn med flot grafik. Nar
man meder personer eller vil
udfgre kommandoer, bliver
der &bnet nogle scerlige vin-
duer. Der er 32 farver pd skcer-
men ad gangen, og p& lydsi-
den er der 16 stemmer digita-
liseret i 12 bit.

Mens programmgren for-
tceller mig alt dette, ser jeg
pludselig en underiig lille figur
dukke op midt p& skaermen.
Da den ikke ser ud til at hgre til
ispillet, pegerjeg p& denmed
en spgrgende mine. Phillipe
skaever over til skcermen og et
nervgst smil sniger sig frem:
“@hh... det er.. cehh... VI-
RUS!". Jamen det var da inter-
essant Phillipe, hvordan har
du f&et virus?..

Der er ogsd indbygget en
hel lille flysimulator i BAT, og
selvom 60% af programmet er
skrevet i BASIC (ja, du lceste
righigh) ser det ikke ud il til at
pavirke spilbarheden. Néar spil-
let udkommer i oktober til ST
og Amiga, falger der et helt
spilbrast med, og det er tan-
ken, at BAT skal blive en slags
ny “Ultima-serie”, hvor perso-
neme er kompatible med he-
le serien. Jeg glceder mig alle-
rede!

Peter Normann
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Det hele startede i 1938, da
en opfindsom teenager ved
navnBob Kane pludselig fiken
lys ide. Den kun 18-drige teg-
nervar ansat ved DC Comics,
ogdahansfirmabadhamom
at udicenke en ny superhelt,
valgte han at vaere original.
Dengang var Superman det
helt store, men Kane’s helf var
helt (ha-ha) anderledes end
alle de kendte Marvel super-
helte. Batman kommer ikke
fra planeten Krypton, han kan
ikke flyve, og han har ingen
mystiske super- kraefter. Bruce
Wayne (som han hedder "i
virkeligheden”) er et mennes-
ke som du og jeg.

Men som 10-érig bliver han
udsat for en chokerende op-
levelse, som far afgegrende
betydning for resten af hans
liv. Drengen ser hjcelpelast fil,
mens begge hans forceldre
brutalt bliver skudt ned af en
tyv. | sin fortvivielse svaerger
den unge Bruce at vie resten
af sit liv til en evig kamp mod
verdens forbrydere. Som vok-
sen indser Bruce, at han har
brug for en effektiv forklced-
ning, der kan skrcemme ban-
ditterne og skjule hans sande
identitet. Netop da splintres
ruden med et brag, og en fla-
germus flyver ind gennem
vinduet. Det er i det gjeblik, at
Bruce Wayne beslutter sig for
at blive - Batman.
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AMSTRAD - Det forste Batspil.

BATMAN SOM
COMPUTERSPIL

Med hjemmecomputernes udbredel-
se, opstod der et nyt medie, hvor Bat-
legenden kunne komme til udtryk, og
allerede i 1986 inds& Ocean, at der
var store spil-muligheder i Batmans
heltegerninger. Siden da har de udgi-
vet to Batman-spil, og et tredje er pa
vej.

Det forste Bat-spil var et arcade
adventure af den type, hvor man ser
grafikken skrat oppefra (et sékaldt
“3D isometrisk arcade adventure™).
Spillet mindede meget om de klassis-
ke Ultimate spil, og var fyldt med
veludteenkte grafiske puzzles.

DaOcean et pararsenere harte, at
Warner Brothers forberedte en stor
Batman film, skyndte de sig at kebe
spilrettighederne til ikke eet men to
spil: et overfilmen og et over tegnese-
rien. Tegneserie licensen dukkede op
sidste forar under navnet “Batman:
The Caped Crusader”. Det var et
delvist ikonstyret arcade adventure,
hvor grafikken var bygget op som
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AMIGA - Batman: The Caped Crusa-
der.

tegneserie striber, der “overlappede”
hinanden pa en ret original made. Og
nu er der altsa endnu et Bat-spil p&
vej. “Batman: The Movie” er betyde-
ligt mere action-praeget end de to
tidligere titler. Spillet laagger sig teet
op ad handlingeni filmen og bestar af
5 forskellige levels:

Den farste del foregar i en kemisk
fabrik, hvor Batman er pajagtefter Jo-
keren. Samtidig skal han tage kam-
pen op med bade politfolk og forbry-
dere. Med sin “batarang” kan han
svinge sig rundt mellem forskellige
platforme. Gameplayet minder en del
om “Bionic Commandos”, og skeer-
men scroller i 8 retninger. | neeste
bane er Batman ude at kare i Batmo-
bilen, hvor han jagter Jokeren gen-
nem Gothams gader. Biljagten ses fra
siden, og skearmen scroller sideleens
ligesom i “Roger Rabbit”.

Efter at have udfart et par kemiske
analyser hjemme i Bathulen, hopper
Batmanindisin flyvende Batwing. Jo-
keren harplaceretballonerne medsin
farlige lattergas rundt omkring i Got-
ham City, og du skal skaere rebene
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C64 - Batman: The Movie.

over, uden at prikke hul pa balloner-
ne. Denne del af spillet er diagonalt
scrollende ligesom det gamle “Zax-
xon” til 64'eren.

I sidste level kommer den endelige
konfrontation mellem Batman og Jo-
keren, som har segt tilflugt i en kirke.
Gameplayet her skulle minde en del
om farste level.

“Batman: The Movie” er nok en af
de hotteste spil-licenser nogensinde,
og neesten uanset hvordan spillet bli-
ver, har Ocean en sikker bestseller pa
haenderne. Det er svaert at komme i
tanke om, hvornar der sidst har veeret
sé stor opmaerksomhed omkring en
film, og den megen publicity kommer
naturligvis ogsa spillet til gode.

Spillet er designet af Mike Lamb og
Dawn Drake, der var ansvarlige for
Spectrum versionen af Robocop.
C64 udgaven bliver programmeret af
Zach Townsend og Andrew Sleigh,
hvis tidligere titler omfatter spil som
Platoon og Renegade ll. Vi regner
med at have en stor og tilbundsgéen-
de anmeldelse Klar til neeste num-
mer.

Da tegneserien havde eksi-
steret i et ars tid, begyndte hi-
storierne s@ smat at antage et
fast megnster. De samme “su-
per- skurke” gik igen fra gang
filgang, og mange af dem er
nogle scerdeles farverige skik-
kelser. Tag f.eks. kattedamen,
Pingvinen og Gaekkeren. Men
vigtigst (og vcerst) of alle er -
Jokeren. Aldrig har udtrykket
“syg humor” vceret mere rele-
vant end i Jokerens filfcelde.
Han er simpelthen ekspert i
bizarre mordmetoder. Prgv
f.eks. hansheltspecielle latter-
gas - du DR af grin! Man er
pd intet tidspunkt i tvivlom, at
her er en superskurk, der virke-
lig NYDER sit job!

Samtidig fungerer Jokeren
som Batmans diametrale
modscetning. Med sin evigt
fremfusende og sindsygt smi-
lende adfcerd, udger han et
naturligt modstykke til den
alvorlige og noget mere filba-
geholdende Bruce Wayne.

Den oprindelige Batman var
helt anderledes end ham, der
skildres i TV-serien. Bob Kanes
helt var en megrk og truende
skikkelse, med et psykotisk
skcer over sig (ikke sa scert
medden barndom!). Hanveg
ikke tilbage for vold og selv-
taegt, og havde han levet
idag, ville man sikkert have
betegnet ham som fascistisk!

Han var altsé ikke var enty-
digt "god”, og ogsd p& dette
punkt skilte figuren sig,ud fra
“Superman”, der med sin
utrcettelige kamp for “the
American way” altid har stGet



som det ultimative borger-
ideal. Datidens Batman histo-
rier var rd, og havde en okkult
og mytisk stemning over sig.
Tegneserier varidet hele ta-
get mere voldelige dengang,
og pd et tidspunkt blev det da
ogsa for meget for nogen. |
1954 indfgrte man nye og
skrappe censur-love, og det
ferte til at Batman-figuren
aendrede sig drastisk.

Al saft og kraft forsvandt som
ved et trylleslag, og tilbage
blev en totalt udvandet ver-
sion af den originale figur. Der
var ikke laengere nogen, der
kom til skade i historierne, som
nu var henlagt til et totalt ure-
alistisk (for ikke at sige barnligt)
milj@.

Det er denne “stuerene”
Batman, der sidst i 60’eme
blev taget op i den (efter
manges mening alt for) vel-
kendte TV-serie. Batman my-
ten er her reduceret til indbe-
grebet af enhver svigermors
drgm: han taler pcent, er god
ved pensionister og tilbringer
det meste af sin tid i Bathulen,
hvor han sidder og drikker
sgdmaelk sarnmen med Ro-
bin.

Nogle synes den slags er
sjovt, andre far bragkfornem-
melser. Under alle omstcen-
digheder, s& er alle stereoty-
per kedelige i laengden, og
da tiden igen blev lidt mere
“moden”, begyndte man s&
smat at hente den gamle
Batman frem fra mglskabet - il
stor glaede for den betragteli-
ge skare af indgroede BAT

fans, som altid har og altid vil
eksistere.

Nu er fimen her altsd, og
spargsmdlet pd alles lceber er
sikkert: hvad er det for en Bai-
man vi mgder her - et komisk
dydsmanster eller en doemo-
nisk korsridder?

Da arbejdet pd filmen star-
tede, var der stor bekymring
blandt de mest indgroede
Bat-fanatikere, der frygtede,
at filmen ville fremstille deres
helt p&d samme mdade som TV-
serien. Deres frygt syntes vel-
begrundet: Filmens instrukier,
TimnBurton, havde ry for atlave
lette komedier, og Batman
skulle spilles af Michael Key-
ton, der i manges gjne faldt
ind under betegnelsen “blad
mand” og i hvert fald IKKE
matchede den traditionelle
forestiling om, hvordan Bat-
man ser ud.

Men s& snart de farste trailers
kom ud, faldt folk til ro igen. Et
enkelt blik pd film-billederne
afslgrer hurtigt, at det IKKE er.
TV seriens latterlige duksed-
reng, denne film handler om.
Filmen beretter om, hvordan
Batman ogJokerenblevtil, og
hovedtemaet er netop kam-
pen mellem de to cerkefjen-
der. Jokeren har udtcenkt en
djcevelsk plan (noget med
livsfarlig lattergas i skrebelige
balloner!), og Batman er som
scedvanlig Gotham borger-
nes eneste hab.

Men forholdet mellem de to
hovedfigurer skildres mere

nuanceret end som sa. P&
trods af forskellene er der
nemlig en vis lighed mellem
Batman og Jokeren. De frem-
stilles i filmen som to sider af
samme mgnt. Den ene kan
ikke eksistere uden den an-
den. :

Robin er ikke med i filmen,
og Jokeren er den eneste su-
perskurk. Til gengceld spilles
han af Jack Nicholson ("Hek-
sene fra Eastwick”, “The Shi-
ning”), der med sin specielle
fanden-i-voldske udstraling
naermest er selvskreven til rol-
len.

Med denne film er der for
ferste.gang sex med i en Bat-
rman historie. Det sgrger Bruce
Wayne’s veninde Vicki Vale
for. Hun spilles af ingen ringere
end Kim Basinger ("Ni en halv
uge”, "My Stepmother is an
Alien”), og s& behaver jeg vist
ikke sige mere...

Filmen er ogsarig pd special
effects, og modellen over
Gotham City er specielt impo-
nerende. Byen ligner simpelt-
hen et futuristisk mareridt, og
hvis du har set “Blade Runner”
eller “Robocop” ved du no-
genlunde, hvilken atmosfaere
du kan vente dig. Derudover
er der selvfglgelig “Batmobi-
len” plus en masse teknologis-
ke hjcelpemidler (BAT-dif og
dat).

Da filmen kom frem i USA
blev den en af de starste kas-
se-succeser den amerikanske
filmindustri har oplevet i de
senere ar. Danmarkspremie-
ren er programsat til den 29.
september.

Seren Bang Hansen

FLAGERMUS

OVERALT!
En amerikansk undersggelse siger,
at Batman logoet herer til blandt
verdens fire mest indarbejdede sym-
boler, idet de tre gvrige skulle vaere
hagekorset, Coca Cola og Mickey
Mouse. Det er ikke tilfeeldigt, at film-
plakaterne (lidt arrogant) ngjes med
at vise logoet og premieredatoen.
Det sort/gule emblem taler simpelt-
hen for sig selv.

Og man ser flagermus-logoet
overalti denne tid. Det dukker op pa
T-shirts, pladecovers, plakater, klis-
termearker og andet PR materiale.
Batman skulle efter sigende vesre
den farste film i historien, hvor ind-
teagterne fra den slags “merchandi-
se" overstiger indteagterne fra selve
filmen, hvilket jo siger en del. Pladen
med Prince’s soundtrack gar som
varmtbrad, og man kan ikke ga entur
pa gaden uden at stade pa den ka-
rakteristiske Bat- Tshirt. Mange af de
gamle tegneserier er blevet genop-
trykt i anledning af den nye film, og
film-manuskriptet kan kebes som
b&de bog og tegneserie. Man har
sdgar lanceret en seerlig Bat-tygge-
gummil

Filmselskabet Warner Brothers
(somsjovt nok ogsé ejer DC Comics)
skovler penge ind, hver gang et BAT-
produkt bliver langet over disken, sa
der er ikke noget at sige til, at de gar
et stort nummer ud af at beskytte
deresophavsret. Alle blade, der viser
billeder af Batman, skal derfor skrive
en lille besked om ophavsretten. Og
det gar vi sa:

Batman logoet samt alle bille-
derfrafilmen og tegneseriener TM
& (C) Copyright 1989 DC Comics
Inc. All rights reserved.

VIND BAT-
VIDEO’ER!

Ocean har forsynet os med en bunke
videofilm, hvor stjernen er... ja gest
engang. Godt nok er det en aldre
Bat-film (den nye kommer ikke ud p&
video forelabigl), men hovedfigurer-
ne er selvialgelig de samme.

Hvad du skal gare for at vinde? Pi-
ece of cake! Lav et sjovt BAT- rim og
send det til den seedvanlige adresse.
Det behaver ikke veere searlig langt
eller meningsfyldt for den sags skyld.
Vi piller simpelthen de sjoveste rim

| ud, og forsyner de heldige indsende-

re med et originalt eksemplar af den
spaandende BAT-film!
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C64 - “Wolfman” af Rod Pike. | Eng-
land er spillet forbudt for barn under

18 ar!

Det erselvfglgelig vold, vitaler
om. Vold i alle afskygninger.
Vold p& gaden. Vold i biogra-
fen. Vold pd computerskaer-
men. Men er det skadeligt?
Mange film er “Uegnede for
barn” eller “T/O 16“, og i visse
lande forbyder man ogsd de
mere vilde actionspil. Hvorfor
mon? Ggr de folk voldelige?
Hvis Ivan p& 12 hugger hove-
det af sin bedste ven i Barba-
rian, henter han sa brgdkni-
ven og gentager succesen i
den virkelige verden? Og
hvorfor er vold sjovt? Hvad far
videomaner til at se det sam-
me mord igen og igen?

Barbarer og rullende hoveder
For at f& disse spargsmal bes-
varet, fattede virgret og snak-
kede med nogle mennesker,
der oplever sagen fra en lidt
anden synsvinkel: folk fra soft-
warebranchen. Fgler de, at
deres computerspil er skadeli-
ge? Feler de indirekte skyld
over ting som “Hungerford-
massakren”, hvor unge men-
nesker i Rambo-tgj drasber
masser af uskyldige? Vilagde
udmed at ringe til Pete Stone,
der er public relations mana-
ger pd Palace, fimaet bag
Barbarian:

CA: Tror du, at voldelige spil
som Barbarian kan skade
bgrmn?

PETE: Nej, det frorjegikke. Barn
har en god fantasi, men de
kan godt skelne mellem spil
og virkelighed - specielt p& en
meget begrcenset maskine

16 Computer ACTION 3/89

De fleste mennesker tager kraftigt
afstand fra det. Mange unge svzelger
i det hjemme pa videoen. Det er et af
de sterste emner i TV-Avisen. Og det
er en vigtig del i Iangt de fleste com-
puterspil... »

Pete

Stone:“Voldelige
spil er mest
morsomme”.

som Commodore 64. Der vir-
ker det mere som en tegne-
film.

CA: Du mener ikke, at de kan
finde pd& at gere diverse grim-
me ting med hinandens hove-
der efter at have spillet?
PETE: Nceh, de tager det bare
som et spil, en leg.

CA: Du har dltsd ikke noget
imod at lade dine barn - hvis
du har nogen more sig med
Barbarian?

PETE: Nej, min datter kan godt
lide spil. Ogsd Barbarian.

CA: Hvor god er hun?

PETE: Ikke ret god - hun er kun
4! Men hun kan godt lide spil-
lene som tegnefiim. Specielt
ndrhun selv har indflydelse p&
tingene pd skaermen.

CA: (Griner) Hvad s& med at
kcempe to mod hinanden i
samme spil?

PETE: Det er mere som fod-
bold. Jeg er selv en stor fan af
two player-spil. Jeg har set
mange kampe, og jeg har da
ogsd selv deltaget i mangen
en dyst pd den gamle “The
Way of the Exploding Fist”. Det
er bare sjov.

CA: Men hvad s& med den
brutale hovedafhugningsse-
kvens?

PETE: Det er ogs& morsomt. Du
hugger hovedet af din kam-
merat, og sé grinerl begge to.
CA: Hvad med ting som Hun-
gerford-massakren?

PETE: Jeg tror det erfolk, der er
syge i hovedet pd een eller
anden mdade. Mdske spiller
spil en rolle, men i s& fald er

FORBUDT FOR B

den meget, meget lille. Pro-
blemet opstér, hvis folk ikke
kan adskille den fiktive verde
fra den virkelige.

CA: Mmm...

PETE: Der har altid eksisteret
voldelige elementer- ogsé fer
computeren blev opfundet.
Men det har eftfer min mening
noget at ggre med miljig og
opveaekst. London er mere vol-
delig end ovre hos jer, trorjeg.
Du ser volden p& gaden. Det
hjcelper ogsd, hvis der er alko-
hol med i billedet. Nar de for-
skellige pubs i kvarteret om-
kring vores kontor lukker ved
11-fiden og folk kommer ud,
medfgrer det ogsd vold of
forskellig art!

CA: Censur er altsd ikke ngd-
vendigt?

PETE: Nej, egentlig ikke.

CA: Men hvad sd med “T/O
18" behandlingen af Dracu-
la?

PETE: Jeg fror, at CRL geme
ville censureres. For publicity-
‘ens skyld.

CA: Hvorfor er vold - tilsynela-
dende - sa vigtig en ingredi-
ens i spil?

PETE: Det er underligt, men
sandt: spil, der ikke er voldeli-
ge, er ikke morsomme! Et spil
bestér i bund og grund af et
mal og en eller anden form for
fiende, der forhindrer dig i at
nd mdlet. Den resulterende
kamp er s& en del af spillet.
lkke bare vold.

Blodterst-instinktet
Herefter ringede vi til Richard

y fra Gremlin, der bl.a.
et for udgivelsen af
Cop, som i Amiga-
en har nogle MEGET

spil,” siger man. “Censur er
ungdvendigt”. Undtagen
med hen ventyr som
Dracula.. ad er det
med Dra ntyret, der
udgives a r en meget
blodig og uhyggelig (dvs.
fedl, Jakob) oplevelse, skabt
af Rod Pike, der flere steder
har opndet en ncermest kult-
agtig bersmmelse. Hvem er

manden bag diss pist-
ler, og hvad ha sige
om censur? Vi til
hans adresse et I Eng-
land:

CA: Hvordan gik det egent-
ligt til, at Dracula fik det beryg-
tede “T/O 18”-stempel klasket
pd sig?

ROD: Jo, det begyndte
med, at jeg havde lavet spil-
let, der skulle udgives af CRL.
Da spillet var det eneste i sin
genre, var Clement Cham-
bers fra softwarehuset lidt be-
fcenkellg. Han sagte retsh-
jcelp og fik besked pd, at alle
billeder kunne censureres -
ogsG pd& computere. Han
henvendte sig til British Board
of Film Censors, der - selvom
det var et nyt felt for dem -
hurtigt blev interesseret. De



Rod Pike’s Dracula: Du falder gen-
nem en rude, og far hovedet kappet af
med et glasskar. Game over.

ville simpelthen se ALT: b&de
tekst og grafik. Det endte
med, at de forbad det for folk
under 18, fordi eventyret kun-
ne give nogle meget stcerke
oplevelser.

CA: Hvad syntes du om den
afggrelse?

ROD: Jeg var egentligt lidt
ked af det. | bgger er derover-
hovedet ingen censur, men
her... Egentlig ville jeg ogsd
helst have lavet text-only
eventyr, men spil med grafik
scelger langt bedre.

CA: Hvad var censorerne
specielt bekymrede for? Jeg
har selv spillet alle eventyrer-
ne efterh@nden, og jeg fandt
dem gode - specielt pd grund
af atmosfaeren, grafikken og
volden!

ROD: Godt... Godt... Meget
godt... ()

CA: (ler) Hvad med deds-
scenerne? Jeg har glade
minder om en vild Dracula,
der svingede mig rundt og
rundt.

ROD: Ja, det varen af dem,
de syntes var vcerst. Men der
var ogsd nogle af billederne.
Det med gjet i t-skeen gjorde
ikk indtryk, men det

Volden f; "
Iden findes Overajt — 0gsd i tegn
ese

CA: Hvordan férman saddan
nogle blodige ideer? Hvem er
du egentlig? »

ROD: Jo.serdu,jeger44dar...

CA: (Pinlig tavshed)

ROD: N&, det havde du vist
ikke regnet med! Jeg er admi-
nistrerende direkter p& en
fabrik, der har specialiseret sig
i at loegge teflon pd& diverse
fing og sager. Lige fra Sea-
wolf- missiler til stegepander.
Det hele startede med, at vi
kebte en computer til min
dengang 13-drige datter -
hun er 17 nu - den skulle hjcel-
pe hende med lektierne.

ROD: Jeg mad indremme, at
Jjeg ikke spiller ret meget. Jeg
fik inspiration fra Colossal
Adventure, men jeg har aldrig
prevet et Infocom-eventyr!
Bager Iceser jog nogle af, ndr
jeghartid - mest StephenKing
og Peter Straub. Men ikke for
mange. Jeg vil ngdig stjcele
ideer fra andres vcerker. Ellers
prever jeg at forestille mig situ-
ationer, der ville skrcemme
mig personligt. P& en made
bruger jeg mig selv som mdale-
enhed, og sG beskriver jeg
scenerne i detaljer. Efter min
mening er det skrevne ord
bedre end billeder. Fim be-
graeenses af instruktgrer og
skuespillere, mens bggerne
kun begrcenses af ens egen
fantasi.

CA:Hvadlaverdunu-kanvi
vente nye spil snart?

ROD: For gjeblikket praver
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rierne,

jeg at skrive en roman, og jeg
har allerede fcerdiggjort et
par noveller. Ellers har jeg to
spil “i hovedet”. Det ene er
baseret p&d novellen, mens
det andet en en spaendende
blanding af sport og horror.

CA: ?

ROD: Ja. det KAN lade sig
gere at fa noget godt ud af
den kombination! Men jeg vil
ikke give noget vcek her.
Mdske kommer der noget til
jul, ogisé fald lavet p& PAW il
de populcere 8-bit maskiner.

CA: Hvorfor er vold sjovt?
Det virker ihvertfald saddan!

ROD: Folk bliver stille, nar de
ser klip fra Nordirland eller Bei-
rutiTV.Hvadentende kanlide
volden eller bliver skraemt af
den, bliver de filtrukket mag-
netisk. Jeg tror, at det er en
menneskelig karakteristik. Ba-
re se, hvordan folk stimler
sammen, hvis der sker en bil-
ulykke - det virker ncermest
som et “blodtarstsinstinkt”. Og
sé er det sikrere at f& afleb
foran skcermen endidet virke-
lige liv!

Censur i Danmark

Den almindelige mening
blandt de interviewede er
klar: vold er ikke skadelig. Men
alligevel er 2 af vore nabolan-
de stcerkt kritiske overfor det
populceere computermedi-
um. Vi besluttede os til at op-

s@ge Statens Filmcensur for at
se, om vi kunne risikere noget
fra den kant. Alts&: mon dans-
ke censorer kunne finde p& at
hoppe med pd den overkritis-
ke vogn med Tyske tilstande
og tilbagetraekninger af spil?
Eller kan vifglge os sikre forelg-
big?

Solen skinnede fra en gr&
kabenhavnerhimmel, da vi,
CAs kendte reporterteam
(Jakob og Christian, Red.),
tog ud for at besage Statens
Filmecensur. For at undersgge
Danmarks officielle spilhold-
ning havde vi medbragt et
styk 64' er (fung) og en Amiga
500 (meget tung) og selvfal-
gelig en stabel spil, som vi
mente ville kunne forarge en
streng censor, og mdske end-
da fremkalde lgftede pege-
fingre. Havde vi forventet sto-
re forhold, blev vi i hvert fald
skuffede. Skattedirektoratet
optog det meste af den 5
etager hgje bygning, og vi
mdtte helt op for at finde den
lile snuskede grd der, der luk-
kede indgangen til censuren.
Med gjne og erer dbne tradte
viind, og blev vist hen til en lille
lydisoleret biograf, hvor vores
kontakt, censor og skolepsy-
kolog Birgit Bruun, bevaebnet
med papir og blyant, netop
kastede sit kritiske blik p& en ny
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engelsk film, “Deceivers”. Lyd-
lzse satte vi os ned og kigge-
de med det sidste kvarter, far
Birgit begyndte at fortaelle om
sit arbejde:

CA: Hvad er formdalet med
Statens Filmcensur?

BB: Det primcere formdl er at
beskytte bgrnene, ndr de ser
film ved offentlige forestillin-
ger, dvs. film der vises i biogra-
fer, sportshaller, biblioteker
osv. Alfs& ogsd videofilm, der
vises de steder, men IKKE de
videofilm, som man gdr ned
og laner, lejer eller kaber, og
altsé heller ikke filmene fra DR
og TV2. Man formoder, at dis-
se TV stationer laver en eller
anden form for selvcensur.

CA: Hvad er det, | praver at
skéine de mindredrige for?

BB: Iscer skrcernmende, vol-
delige og forrdende scener,
og det ger vi ved at forbyde
filmn for dem, hvis vi tror at de
kan blive pavirket med skade-
virkninger til fglge.

CA: Skadevirkninger?

BB: Det kan vaere mange
ting. B&dde det at vaere bange

GOR-DET-SELV
CENSUR

N&r man er censor og skal se en film,
tager man udgangspunkt i, at filmen er
tilladt for alle. Hvis dette, efter censorens
skan, ikke viser sig at veere tilfeeldet, kan
filmen placeres i en af falgende 3 kate-
gorier:

FRARADES UNDER 7 - trasder i
kraft, hvis der er uhyggelige undertoner
eller musik for den sags skyld. Der skal
ikke meget til at skreemme de mindste,
der ogsa har let ved at identificere sig
med hovedpersonerne, iseer hvis de er
barn eller dyr.

T.O. 12 -er naste trin. Forekommer
dertydelige mord (menudenat veere de-
taljerede, instruktive og langtrukne), vil
det nok veere denne graense, der bliver
brugt. Men ogsa motivet (hvis der er
noget) bag mordet er vigtigt. Sker der
meningslese drab eller rovmord, vil
dommen nok lyde...

T.O. 16 - denskrappeste censur. Ogsa
forherligelser af forskellige miljger og
heltedyrkelse kan veere grund til at klis-
tre denne mzerkat pa. Alle harde porno-
film, splatgyserne, krigsfilmene og flere
politifilm harer hjemme her - en ret stor
gruppe.

Det skal lige indskydes, at der ikke
findes tabeller, sd man kan gruppere alle
film efter “antal mord” eller lignende. Det
er mest helhedsindtrykket, der er afge-
rende, og hvis en censor er i tvivl, bliver
filmen set af andre, indtil man i feelles-
skab har truffet en afgarelse.
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her og nu, men ogsd det at
veaere bange hele nceste uge.
At végne op med mareridt.
Der kan ogsé veere skadevirk-
ninger pd lcengere sigt, men
det kan vi selvfglgelig ikke
mdle. Samtidig skal vibeskytte
de unge op til 16 mod MEGET
voldelige og forr&ende film.
For eksempel fim, der ved at
virke instruktive (hvilket f.eks.
gcelder strangulerings scener-
ne i “Deceivers”) eller direkte
forherligende, skildrer helte
og miljger, som mange unge
serop til. JamesBond, bare for
at ncevne eet navn. For de
mindste har vi en “vejleden-
de” graense, hvor film kan fra-
r&des for barn under syv, hvis vi
skanner, at de er for uhyggeli-
ge. Vi er to censorer og en
suppleant, og s& har vi en for-
mand, der er dommer i Kultur-
ministeriet.

CA: Hvor mange film fér | set
pd en uge?

BB: Nogen gange erderikke
ret meget. Sommerferien er
f.eks. en dagd periode. Men
ellers en til to film om ugen.
Samlet godt hundrede film
arligt.

CA: Hvor lang tid har du ar-
bejdet her, og erdet et spcen-
dende job?

BB: Jeg har censureret fim
siden december 1987. Firkan-
tet set er det ikke ret afveks-
lende at censurere, men det
er jo vidt forskellige ting, vi far
ind.

CA: Forklar filmens vej fra
distributgren til biografens
Icerred.

BB: Ja, alle film er fra starten
kun tilladt for bern over 16, og
hvis distributgrerne vil preve at
nedsastte grcensen, m@ de
sende filmspolerne til os. Viser
s& pd filmen, for derefter at
komme med en dom. Vores
afgerelse skal selvfglgelig
kunne ses, s vi udfylder et
kort, og de kort SKAL fglge fil-
men, s& alle kan se, hvad vi
fandt frem til. Og s skal man
samtidig, nar man laver pla-

kater eller reklamerer for fil-
men i dagspressen, skrive
denne censurafgegrelse. "Det
skal ved tydeligt opslag Tllken-
deglves hedd
kan vi sa disk
krete *T.O. 1
men det er

CA: Kan du
konkret, inter
eksempel?

BB: Ja, for at tage et a
eksempel, s& matte vi se
cence to kill (James Bond) fire
gange. Distributgren ville
meget gerne have greensen
lagtveddetolv ar,ogbegrun-
dede det blandt andet med,
at de foregédende Bond-fim
havde féet denne behand-
ling. Men det kunne vi ikke g&
med til, for den her er mere r&
end de foregdende. Hver
gang vi sendte filmen tilbage
med en hvid seddel (Hvide
sedler betyder filladt over 16,
grenne betyderT.0 12 og den
r@de star for fri adgang), klip-
pede de lidt i filmen, og bad
os se den endnu engang.
Men da disse cendringer sam-
menlagt méske omfattede 30
sekunder, cendrede de ikke
noget: tonen i filmen var sta-
dig den samme, og vi stod
fast.

CA: Hvor stor betydning har
sex for din bedgmmelse?

BB: Her er en af de store for-
skelle mellem os og censuren i
USA. De tillader smé bern at se
ret kraftige voldscener, mens
sex under dyner og lange kys
kan f& dem til at finde stemp-
let “tilladt over 18" frem. Her-
hjernme har vi den modsatte
holdning. Men drejer det sig
om meget sadistiske scener,
md& vi selvfglgelig skride il
handling.

Dansk spilcensur?

Nu var det tid til at finde udsty-
ret frem. Som i Skrydstrup- ar-
tiklen (CA#2) var der alvorlige
problemer med kombinatio-
nen af kabler, stikdaser og
Christian. Jakob kunne der-

ST -Tetris. Ublodig underholdmng'

Licence to Kill: Forbuidt for barn under 16.

imod ikke for ar han
hev stikket ud net,s&
ville det IKKE taende! Det fars-
te spil, vi udsatte vores censor
for, var Sword of Sodan -
made in Denmark og kendt
for sine voldelige sekvenser.
Med en lettere skepsis be-
mcerkede Birgit “at det vist var
lidt ensformigt det der”, og
blodet gjorde ikke noget vide-
re indtryk p& hende. Selv da vi
resolut halshuggede en
kcempe, kom der ikke andet
end et hanligt fnys fra censor-'
stolen. Det eneste, der undre-
de hende, var at nogen over-
hovedet gad tilbringe mere
end et kvcn‘er med spil af den
type. Hell ri

nace (et vandret
up. Red). Det var@un’' endnu
mere tolerant over for: “Det
her er s& abstrakt, og har
endnu mindre med virkelighe-
den at gere end de andre



: =
AMIGA - Sword of Sodan:
spil” sagde hun. Samme hold-
ning havde hun til rumfilm, der
er sa virkelighedsfierne, at de
nceppe kan have nogen ind-
flydelse pd& nogens tanke-
gang.

Heller ikke forskellige sex-spil
kunne ryste censor. “Det er
ikke andet end pornoblade,
der er kommet op pd skaer-
men” vardommen. Med sved
pd& panden spillede vi vores
sidste kort: Dracula, der er
blevet forbudt for bgm i Eng-
land. Ville DET kunne forarge
Birgit? Prgv at gcette..! “Med
aldenteksterdet ncermesten
bog. og vi har gudskelov ikke
bogcensuriDanmark, eller for
den sags skyld ret mange
andre steder.”

Censurens dom

P& dette tidspunkt fglte vi, at
det méatte veere pd tide med
en generel bedgmmelse den
statslige censur-instans. En
bedgmmelse, derikke virkede
scerligt overraskende efter
den sidste halve time: “Der er
intet specielt ‘farligt’ ved den
vold, I har vist mig. P&d grund af
computernes grafiske be-
greensninger virker det hele
mere som tegnefilm, hvor ak-
tgrerne jo i reglen kommer ud
for dybt voldelige og uredlistis-
ke ting, ofte ncermest pd
greensen til det latterlige. Det
er ikke muligt at skabe et film-
lignende billede, og som s&-
dan en realistisk filmstem-
ning.” Birgit havde &benbart
ikke noget imod at lade lille
Pia pé& 3 spille Sword of Sodan.

P& dette tidspunkt trak -

Christian Tetris op af tasken og
smcekkede spillet i 64’eren -
bare for at vise noget andet.
Dette spils konstruktive og
udviklende gameplay var
mere acceptabelt end res-
fen, og som Birgit sagde det:
“*Hvorfor mon der ikke er lavet
flere spil af den slags?” Ja,
hvorfor mon?
Jakob Sloth
og Christian Sparrevohn

Tilladt for alle

VOLDENS HVEM-
HVAD-HVOR

Den officielle danske censur-
instans mener altsa ikke, der
er grund til at censurere com-
puterspil i Danmark. Men
hvad mener du selv? Hereren
liste over nogle af de mest
voldelige spil. Prav dem (pd
eget ansvar) og se, hvad du
synes!

ACTIONSPIL

I denne genre er de vigtigste virkemidler
grafik og lyd, og det sastter selvialgelig
nogle tekniske graenser for, hvor blodige
spillene kan veere. Men alligevel...

Way of Exploding Fist
Melbourne House

Dette spil var det forste i den endelese
raekke af “karatespil”, som alle sikkert
har stiftet bekendtskab med. Lad mig
f.eks. naevne IK og IK+ fra System 3. De
har alle dettilfeelles, at der sjseldent fore-
kommer blod eller indvolde i spillet.
Derimod er der masser af tarre taesk,
samplede skrig og den karakteristiske
lyd af en karatekeemper, der fér sit krani-
um knust af modstanderens haal.

Barbarian 1 og Il

Palace

Igen et kampspil, men denne gang har
voldsudaverne faet diverse redskaber il
hjeelp. Det farste Barbarian spil dukkede
op pé ettidspunkt, hvor spilverdenen var
ung, uskyldig og helt uvant med blodige
halshugninger. Vivar derfor nogen styk-
ker, som spzerrede gjnene op, da mod-
standerens hoved pludselig lgsnede sig
fra kroppen i en sky af blod, og flgj
gennem luften i en nydelig rund bue!

Sword of Sodan

Discovery

Dette danskproducerede spil kan naep-
pe vaskke forargelse idag, menivirkelig-
heden er det mindst lige s& voldeligt som
Barbarian. Vor sveerd-kaempende helt
efterlader en stribe af blodige kadavare,
og grafikken er en god del mere realis-
tisk end pa 64'eren

Technocop

Gremlin

Ved farste gjekast ligner Technocop et
ganske almindeligt multi-level action-
spil, men sa snart man affyrer sin pistol
mod en af maendene pa 2. bane, opda-
ger man noget andet. De laegger sig
nemlig ikke peent ned pé gulvet for at dg.
Afdede ligger pa gulvet.. OG pa veeg-
gen, OG p4 loftet...

The Muncher

Gremilin

Dette spil tilharer en hel speciel genre,
hvor volden er total, uheemmet og vildt
overdrevet! Du styrer et fortidsmonster
rundt i en menneskefyldt storby, og spil-
lets formél er at smadre s& mange uskyl-
dige som muligt. Af andre spil indenfor
genren kan naevnes Activision’s Ram-
page og Epyx’s gamle “Movie Monster”
spil.

Bob & Rumble

Melboumne House

Vold mod sageslese! Du er en ra og
respektigs karate-gut, der pa din tur
gennem byens gader skal nedkampe
horder af taske- damer, blinde maend og
andre ‘“utraditionelle” modstandere.
Hvis ikke det hele var s humoristisk
betonet, var spillet sikkert aldrig blevet
udgivet.

ADVENTURES

Denne genre skiller sig ud fra action
spillene ved, at voldsgengivelserne farst
og fremmest leveres i tekstform. Deres
slagkraft athaenger derfor til en vis grad
af spillerens forestillingsevne. Hvis du
har en god fantasi er oplevelsen til gen-
geeld 1000 gange staerkere end noget af
det, actionspillene kan levere...

Frankenstein

CRL

Hvis Dracula var blodigt, s4 er Franken-
stein det rene blodbad! Spillet bygger
naturligvis p& Mary Shelley's klassiske
roman, selvom det er betydeligt mere
voldeligt end bogen. Dels er teksten
(som szedvanlig i Rod’s eventyr) uhyg-

geligt detaljeret, og mange af de digita-
liserede billeder drukner simpelthen i
blod.

Dracula

CRL

Dracula var det farste spil, der blev
censureret i England. Handlingen byg-
ger naturligvis pa Bram Stokers klassis-
ke vampyr- fortaelling, selvom den visse
steder afviger lidt for at fa plads til lidt
ekstra vold! Hvad siger du f.eks. til at fa
hovedet skaret af med et glasskér? Eller
gjet pillet ud med en teske?!

Wolfman

CRL

Gaet hvem der har skrevet dette raed-
sels-adventure? Rigtigt geettet - det er
selveste Rod Pike, der er p spil igen!
Denne gang har volden faet en ny twist,
idetdet er dig selv, der udferer den - dog
meget mod din vilie. Du er nemlig en
varulv, og de skraekkeligt tilredte lig er
DIT veerk...

Jack the Ripper

St. Brides

Med dette grafiske eventyr har St. Brides
tilsyneladende forsggt at overga Rod
Pike i voldelige sekvenser. Plottet tager
udgangspunkt i den legendariske kvin-
demorder, som huserede i London for
mange 4r siden. Mordene var uhyre
bestialske - mange af ofrene havde faet
indvoldene revet ud, andre havde fet
huden skraellet af ansigtet. Dette spil har
ikke udeladt een eneste detalje!

The Rats

Hodder & Stoughton

Dette spil, som kom frem i 1985 til C64
og Spectrum, er egentlig ikke noget
decideret adventure, men snarere et
strategispil med sm& adventure-se-
kvenser. Spillet bygger p4 James Her-
bert's horror-roman af samme navn, og
plottet fortaeller om vilde horder af blod-
tarstige rotter, der breder sig som en
pest ud over London. Det er isaer even-
tyr-delen, der er voldelig. Det beskrives
ned il mindste detalje, hvordan rotterne,
bid for bid, gar det af med deres uheldige
ofre...
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DU TROR DET ER LOGN!

Se her, hvad du finder i november-nummeret af Computer
ACTION-

EN CRACKERS BEKENDELSER' :

Endansk cracker lsgger. kortenepébordet og fortzller her RS’
forfarstegangomlwetpédenforkertes:deafloven Denne |27 1 .
artikel indeholder ‘oplysninger, som aldiig tidligere har o
varetoffentliggjort. '

SPQGELSER | MASKINEN'

Er din computer: hjemszgt" Laas vores sandfaerdlge beret-
ning omhvordan onde magter, hekse, spogelser og satan |
selv. mamfesterer sig i computer-hardware ADVARSEL:
denne artikel kan medfore akut angst for computere!

HVILKEN COMPUTER ER BEDST"

ny computer Men hviiken" Vi sammenllgner markedets
computere ‘og’ ‘spille-konsoller, sa du nemt kan afgere,
hvad-der skal st overst pa anskelisten.

GIRLS GIRLS GIRLS! a

Hvorfor er det kun hanknns-vaasener der interesserer sig : i
for computere?.Vi talet.med en.gruppe kvindelige compu- st
ter-freaks'og pwverat finde frem til “den lille forskel”, der i |
tllsyneiadende ‘idelukker halvdelen af befolkningen fra \
computerens glaeder.

SPILLENES PARADIS'

er her. de's store ﬂrmaer sztef slnret for aIIe deres nye spil
og spllle-maskmer CA er naturligvis pa pletten, og vi
bringer dig en stor farve-reportage. Som at veere der selv!

PLUS g
Masser af spilanmeldelser, tips, nyheder og meget andet [f* 4§
godt!

ALT DETTE | ET NUMMER?
KAN DET VIRKELIG PASSE?!...

SE SELV - DEN 26. OKTOBER

Det sker i
Computer ACTION
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Adventure Posten? Hvad er
det? Ja, man kan ncesten
hgre det p&d navnet: det enes-
te danske blad kun for eventy-
rere. Det begyndte at udkom-
me midti ‘87 ogersiden -bort-
set fra en darlig ferie - udkom-
met hver méned. | begyndel-
sen var publikationen kun p&
10sider, menidagerdersoed-
vanligvis mellem 80 og 60 af
slagsen. Hele foretagendet
styres af Claus Nygaard (eller
NYX, som han plejer at*kalde
sig selv), der redigerer bladet i
sin fritid. Stoffet leverers ho-
vedsageligt of 56 erfarne
danske eventyrere, der hver
bidrager med en lille del of
bladet. Uden at f& andet end
ceren for det. For Adventure
Posten karer p& en rent frivilligt
basis og uden nogen fortje-
neste af betydning. Hver

maned betaler 120 eventyre-

re fra hele Norden kr. 19,95 p&
giro for at f& bladet"tilsendt.
Men hvad fér de egentlig?
Trykkvaliteten er lidt smudsig
og layoutet er ikke ligefrem
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superbt, men indholdet kan
ikke kritiseres. Hvadenten du
har en PC’er, en Amiga eller
en 64’er, kan duikke undgd at
finde eet eller andet, du kan
bruge: en essay-lasning, nog-
le tips, en anmeldelse eller
maske nogle billige eventyr-
spil i “GET RID OF YOUR SH**!”.
Hvis alt dette slér fejl, har
abonnenter ogsd mulighed
for at fraekke pd en “24-timer-
hele-ugen” telefon- helpline,
bestyret af Postens skribenter.
Gratis! Som en ekstra bonus
for nye abonnenter har NYX
desuden netop faet genop-
trykt en kompilation af de 6
ferste numre af AP ien speciel
god kvdalitet, og det endda til
kun 2 blades pris: 50 kr. Hvis du
er interesseret, kan du altid
(indenfor rimelighedens
greensen) ringe til NYX, der pd&
1lf. 03 884717 hellere end ger-
ne vil fortcelle dig mere om
Adventure Posten og mdske
endda scelge dig et opsam-
lingshcefte eller et abonne-
ment.

KONKURRENCE!

"Adventure Posten” har foraret os
50 (ja, halvtreds!) eksemplarer af
deres store kompilations-nummer,
+ som vi nu giver videre til lsserne.
Kompilationen er taet pakket med
tips, anmeldelser, konkurrencer,

lasninger og meget andet. Kort sagt:
enhver eventyrers dram.
Sa hvad skal du gore for at vinde?
- Besvare 5 simple og latterligt lette
spargsmal, det er det hele. Barne-
mad for erfame eventyrere!

- 1, Hvad hedder det firma, der har
lavet adventurespillene Zork, Hitch-
hiker's Guide to the Galaxy og Art-
hur?

2. Neovn mindst 3 adventurespil,
hvor handlingen bygger p& en bog.
8.Er*parser”: A) Enindisk osteret, B)
Ordiortolkeren i et adventurespil,
eller C) Lavirgernes parringsdans?

- 4. Kalder redaktaren af Adventure

Postensig for AYNYX, B) NIXeller C)
STYX?
5. Hvilket af disse spil skiller sig ud:
The Hobbit, Dracula, Zork, Blood
Money, Mindshadow, Gremlins, The
Pawn?

Send svarene inden udgangen af
november il:
Computer ACTION
The Magic One
St. Kongensgade 72
- 1264 Kobenhavn K.

Claus Nygaard

Sepia Adventures

Commodore 64 (Kun disk)




STROFE PA TITAN

Allerede pd dette eventyrs ti-
telkanmanse, af det ernoget
helt specielt. lkke fordi det
foregdrpaTitan, og heller ikke
fordi det tilsyneladende er et
katastrofespil, menfordideter
skrevet pé dansk!

Dette giverselvfglgelig nog-
le problemer, da kun de fcer-
resteharen 64’ermed ce.@ og
.4, s& derfor har forfatteren
valgt konsekvent at benytte
de gammelkendte sammen-
stillinger ae, oe og aa, hvor
det matte blive nadvendigt.
Det vil sige, at en kommando
som “undersgg cebletroeet”
bliver til noget s& sjovt som
“undersoeg aebletraeet”,
men det er til at leve med.

| eventyrets begyndelse be-
finder du, kaptajn Kim Star-
buck, dig i et generatorrum
p& basen Explorer, opfart pd
Titan. Hele lortet er lige blevet
rami of et meteor, der har
gdelagt halvdelen af Explo-
rer,0og deternudinopgave at
finde eventuelle overlevende
ogsammen med demforlade
Titan i rumskibet Starfucker I.
Udover at kaempe mod svig-
tende belysning og andre fa-
rer, har du ogsé@ et umiddel-

bart fremtraedende problem:
dublev ikke sendt til Titan bare
for sjov, men for at efterkon-
trollere p&stande om, at der
blev fremstillet draeberrobot-
ter p& basen. Godt nok er
laboratorie afdelingerne joev-
net med jorden efter kollisio-
nen, men det vrimler alligevel
med destruktive robotter, der
skal behandles med starst
mulig forsigtighed.

Problemerne er mange, og
selvom en del af dem inklude-
rer grundig gennemsggning
af spillets lokationer, er der
ogsd virkelige godbidder
imellem. Den bedste tankevri-
der finder du pd& rumskibet i
slutfasen, hvor du skal f& en
luftsluse, en draeberrobot og
et hold kaninertilat g opien
hgjere enhed for at gennem:-
fare eventyret, men ogsé op-
levelserne i den sydlige del of
basen er veerd at huske. Des-
veerre sker der ikke helt s&
meget | den nordlige ende,
hvor du starter din mission,
men som sagt: det r&des der
bod pd senere.

Katastrofe pa Titan er et ret
stort spil, og af denne grund
har Jens-Erik Kjeldsen, man-

den bag SEPIA adventures,
valgt at programmere det p&
GAC+, der som det eneste
konstruktionsscet kan lave
eventyr i flere direkte sam-
menkaedede dele. | dette til-
foelde er handlingen delt op
3 portioner, der automatisk
linkes sammen, ndr spilleren
bevaeger sig fra een del fil en
anden. Heldigvis har Jens-Erik
veeret sé smart at “klippe” p&
de helt rigtige steder, s& hel-
hedsindirykket bliver ikke
gdelagt af, at der loades lidt
af og fil.

Denne feature i GAC+ er
ganske handy, men samme
programmeringssystem har
ogs@ en alvorlig fejl. Hvorfor
Incentive ikke rettede brgle-
ren i plusseren ved jeg ikke,
men een ting stér ihvertfald
fast: parseren kunne: have
veeret meget bedre! Efter at
have tastet din besked og
trykket RETURN, skal du vente i
6-7 lange sekunder, far du fér
svar, og s& er det som oftest
bare et "Detkan duikke.” eller
et “Det forstdr jeg ikke.”. Ikke
noget med at oplyse uforst&e-
de ord eller den slags. Bare
parserens slgve stcedighed.

Denne irritations faktor, der
kan f& selv en gammel trold-
mand til at koge over (bare en
lille smule, altsd), er sé stor, at
det ligefrem gér ud over at-
mosfaeren. Halvdelen af fiden
nyder du spillets humor og
problemer, mens du resten af
sekunderne vredt venter p&
et svar, du med 99% sandsyn-
lighed allerede kender. Surt
for s& godt et spil som Katast-
rofe pa& Titan.

Hvis du - efter at have lcest
dette - skulle have faet lyst til
at anskaffe dig dit eget eks-
emplar af eventyret, der des-
veerre kun fds pa disk, skal du
blot kontakte Adventure Pos-
ten eller SEPIA adventures p&
1if. 42-954697. Og prisen? Du
tror det er lggn: 85 kr. inklusive
porto!

Parser 42%
Atmosfcere 67%
Sveerhedsgrad Middel
Overall 81%

n
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EVENTYR TIPS
ARTHUR

DUNGEON QUEST
Dette flotte, men kedelige
eventyr, er overraskende kort
og med forblgffende f& pro-
blemer. Fgr du krydser floden
skal du bare ind i stalden og
finde mgnten - resten af tinge-
ne pddenneside af vandet er
ungdvendige. Nar du er kom-
met over, skal du bruge ste-
nen fra vandkanten for at f&
dbnet porten, og s& er du el-
lers foerdig med diskette 1!
Sidste del byder pé lidt fiere
© problemer, hvoraf ingen dog
er specielt svcere, bare du
husker at gennemsgge hver
lokation. Husk iscer kvindens
veerelse og tronsalen.

BEYOND ZORK

For at f& fat i komposrosen,'

der ligger et sted i det gra
land, skal du forbi de svcer-
mende corbies med den utro-
lige farvesans.

Rundt omkring stér 3 fuglesk-
rcemsler, selvom kun det ene
har form&et at beskytte kor-
net mod de glubske helve-
desfugle. Brug hurdy-gurdy-
‘entil at afslgre dens farve, og
husk pa den, nérdu senere -i
samme omréide kommer op
at flyve med den Igbske bon-
degard(!) Veelg her den rigti-
ge naggle for senere at kunne
indkassere rosen. Og sé er det
ellers pa tide at komme op at
flyve med pterodactylen.

PILGRIM

| Rod Pikes farste eventyr
geelderdet bl.a.omat overle-
ve en antydet atomkrigs
reedsler. Den broekkede arm
skal stgttes med stolebenet
og rebet, mens fadderne kan
kureres af en god gang bal-
sam. Vcerre bliver det med
strélesygen, der dog kan hol-
des i skak, hvis du spiser svam-
pen fra bakketoppen og der-
efter holder et hvil. Krigeren i
huset skal ordnes med den
forgiftede frugt.

SUBSUNK

Selvom dette eventyr er skre-
vet med The Quiill, er det fak-
tisk ret godt. De fleste proble-
mer er meget traditionelle,
selvom nogle er ret flippede.
Abn pengeskabet med stet-
hoskopet, og brug st@vsuge-
ren ved stevet og skil den ad
med skruetraekkeren bagef-
ter. Vcerre bliver det i et of
soverummene, hvor du skal
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tage kekkenskdlen p& hove-
detoghoppeisengen (1), hvis
du vil have fat i den haijtlig-
gende nggle. For at f& taget
en pille framedicinglasset skal
du temme det ud over mat-
ten i noerheden af “pump
space”.

BUREAUCRACY

| begyndelsen af dette para-
noia-spil skal du suse rundt i
alle husene for at f& fat i DIN
post, der ALTID ligger i det sids-
te hus, du gennemsgger. De
fleste steder er ret let klaret,
men det befaestede hus for
enden ad vejen kan letf volde
problemer. Manden indenfor
er tydeligvis paranoid, hvorfor
folk kun slipper indenfor, hvis
de kan kodeordet. Opfordrin-
gen, “"Unfortunately there’s a
radio connected to my bra-
in”, laegger altsé op til et svar.
Hvisduventerlidtidentomme
bondegard (den med lama-
en udenfor), vil du blive mgdt
af en weirdo, der kender den
hemmelige scetning. Fortoel
ham, at der desvcerre er en
radio forbundet til din hjerne,
og kodeordet er dit!

SPACE QUEST Il

Pd et tidspunkt bliver du taget
fil fange aof en grim mutant,
deruden blusel lukker diginde
i et bur. Fgr du bliver fanget,
skal du huske at f& fat i “spo-
re”, en giftig plantedel, der
bl.a. vokser i ncerheden aof
postkassen. Kald pé fyren et
par gange, vent fil han er
passende tcet pd, og kast s&
sporen lige i ansigtet p&d ham.
Herefter skal du gennemsgge
liget for at f& naglen til buret,
Nér du senere skal slippe ud
fra dvcergenes landsby skal
du bare gere som de siger:
“say the word”, og s& putte
den lysende sten i munden.

Infocom
Amiga, IBM PC, Macintosh,
Apple

Infocoms nyeste eventyr byg-
gerpdde engelske heltekvad
om sagnkongen Arthur, som
mest er kendt for sine riddere
af det runde bord. Du overta-
gerrollen som Arthur, drengen
som ingen ved er kongesgn
og derfor lovmcessig arviing til
hele England.

Et sted i landet - tilfceldigvis
lige der, hvorduerieventyrets
start ligger en kampesten. |
kampestenen har en eller
anden plantet et helligt
svaerd - Excalibur - og legen-
den fortceller, at den, der kan
traekke klingen fri, vil blive
konge over riget. Det kan du,
men du fér ikke lov! Troldman-
den Merlin vil ngdigt have en
uprgvet regent pd tronen, s&
han byder dig at g& ud i lan-
det for at Icere at vcere cedel
og modig, fer du snupper
Excalibur. Desvcetrre er du ikke
den eneste, der gerne vil re-
gere, og samme nat byiter
den pengegridske Lot stenen
ud med en anden stump klip-
pe, for nceste dag - med et
falsk sveerd - at udrdbe sig selv
til konge. Dette bliver starten
pd& en lang rejse, der geme
skulle udmunde i en duel med
kong Lot, et gensyn med Ex-
calibur og selvfglgelig tronen.
Hvis muligt, altsé.

P& dette tidspunkt sukkede
jeg.den ualmindeligt aimceg-
tige Magic One, i kedsom-
hed: hvorfor skulle Infocom
dog spilde tid p& et s@ sygeligt
-uoriginalt plot? Og s& skulle
derendda veaere grafikil Ugh!!
Alligevel samlede jeg mig
sammen til at prgve spillet, og
efter ganske kort tid fik jeg mig
en glaedelig overraskelse...
Jeg fandt - lidt tilfaeldigt - frem
til Merlin, der havde en “lille”
gave.til mig. Et par indviklede
héndbevcegelser var alt,
hvad han behgvede for at
give Arthur evnen fil at for-
vandle sig fil forskellige dyr.
Ikke alle dyr, selvfglgelig, men
dog en ugle, en skildpadde,
en 4l, en salamander og en
greeviing. Dette lyder mdéske

ikke af s& meget, men allige-
vel: det giver problem- Igsnin-
gerne et helt nyt pift.

Infocom har glemt at putte
den gammelkendte lanterne
ind, men hvad ger det, nar
man kan forvandle sig til en
ugle, der som bekendt kan se
i megrke. Skildpadder har et
solidt skjold, og salamandere
kan tdle selv scerdeles hgje
temperaturer. Det erbare ikke
en god ide at forvandle sig
lige foran et surt individ, da
han let kunne fro det veerste -
og en graevling ernu engang
lettere at sla ihjel end en be-
vaebnet drengerav. De fleste
problemer inkluderer et eller
andet formskiffte, og de er
(naesten) alle ret logiske og
ikke scerlig sveere.

Grafik er der som sagt ogs&
kommet til - denne gang et
lille, men pcent billede til hver
lokation - men selvom nogle
vilmene, at det ergdet enlille
smule ud over tekstmoeng-
den, har det ikke betydet, at
eventyret er blevet mindre.
Og sé kan grafikken heldigvis
slés fra. Selvfelgelig kan duher
skifte over til det traditionelle
tekst-layout, men der er ogsa
mulighed for kort, inventory
ogscore. .

Netopscoren erdergjort lidt
mere ud af end scedvanligt,
idet der er fire forskellige kate-
gorier. “Chivalry” scoren siger
lidt om, hvor mange uskyldige
og storbarmede jomfruer, du
har reddet, mens “experien-
ce” er et udtryk for dine erfa-
ringer (med samme?, Red.).
Din visdom stiger ogs& i takt
med dine oplevelser, mens
din “quest”-rating siger lidt
om, hvor langt du er fra at n&
dit mal.

Parseren er som scedvanlig
helt itop, men eet sted svigter
den totalt. Her kommer de
scedvanlige indbyggede tips
filhjeelp, men alligevel: du ger
dig selv en stor tieneste ved at
starte eventyret med kom-
mandoen: “Hints off”,

Parser 923%
Aimosfcere 21%
Sveerhedsgrad Middel
Overall 92%
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Hej “Magic One”!

I mange dage. ja snart flere
uger, har jeg brugt meget tid
pd King's Quest lll. Kan du
hjcelpe mig med disse proble-
mer:

1. Jeg kan ikke bruge min
magi, selvom jeg har alle tin-
gene.

2, Kan det store spindelveev
fiernes?

3. Findes der en hurfigere vej
ud afhuset end ad densmalle
sti?

5. Kan man komme ud af sejle
eller hen til et skib? Hvis ja,
hvordan?

Hjcelp mig!

Anders "ALK”, Assens

Vcer hilset, Anders! Det er ikke
nok at samle alle ingredien-
serne for at kunne trylle - du
skal ogs@ have blandet dem
sammen fil en frylledrik. |
troldmandens arbejdsveerel-
se er der en hemmelig gang,
derferer nedtil hanslaborato-
rium, hvor du - blandt andet
ved hjeelp af trylleversene i
manualen - kan konstruere en
raekke magiske remedier. Og
Ja, du KAN fjeme spindelvee-
vet, men kun ved hjeelp aof
magi. Jegforstargodt, atduer
ret freet af gang pd gang at
vade ned ad stien, og det er
da ogsd muligt at bruge en
smart “teleport”-formuiar.
Men igen: den skal fremstilles
i laboratoriet ferst. Du har sik-
kert veeret nede ved molen,
bare for at finde den tom som
omradet mellem en frolds
orer. P& eet eller andet tids-
punkt - udiest af dine andre
handlingerispillet -vil et sterre
seroverskib laegge til, og s er
det bare at komme ombord.
Hvis du dlts& har pengene til
det.

MAGIC MAIL

Hvis du sidder fast i et eventyrspil, sa
skriv til CA’s redaktionelle trold-
mand pa den sadvanlige adresse
(maerk kuverten: “The Magic One”.

Veer hilset, cedle Magic Onel
Jeg er en nybagt adventure
freak, og jeg sidder fast | det
gamle “Hulk” spil. Jeg kan
komme fii of rebene ved at
skrive “bite lip” eller “lean” (s&
bliver Bruce jo til Hulk), men s&

bli‘r jeg overstremmet af gas

og bli‘r til Bruce igen. Forfcel
mig venligst, hvad jeg skal
gere. ndr jeg er i domkirken.
Tingene kan jeg ikke fa il
noget.

Jens Bruun, Bryrup

Hej Jens. Fra domkirken skal
du finde ud i forrummet, hvor
Scoft Adams har anbragt en
mystisk knap. Hvis du aktive-
rer denne, vil gassen (der gor
Hulk til Bruce igen) begynde
at stremme langsommere,
hvilket giver dig tid til at kom-
me ud af kuplen. Som den
utrolige Hulk (Tm) kan du godt
overieve den heje tyngde-
kraft pa planetens overflade.

Hej Magic Onel

Jeg haret parspergsmdl, som
jeg hdber, du vil svare pa
(pleaselll). | Maniac Mansion
kan jeg ikke lcese skriften pa
veeggen (Nal, red) ved bok-
sen | rummet over Edna’s
veerelse, og hvad skal jeg
bruge “paint remover” 1il?

| Mars Saga kan jeg ikke finde
ud af at bruge supercompu-
teren, som jeg far af Wally pd
computercentret | progeny.
Niels Koldkjcer, Jyllinge

Hejsa, Niels! Skriften pa vaeg-
gen skal ikke Iceses pé ncert
hold - snarere omvendti! Et
sted i huset finder du en kik-
kert, der egner sig glimrende
tilformdlet. Og hvis duikke har
fundet kikkerten endnu? Har
du prevet at vande den ko-
deedende plante med det
radioaktive vand? | samme
rum er deren mystisk overma-
ling p& endevaeggen. Hvis du

bruger “paint remover” pé

stedet, vil omridset aof en for-
hen skjult der vise sig for dine
o|ne. Desveerre kan jeg ikke.
hjcelpe dig med dit problem i
Mars Saga, men det er der
mdske andre, der kan? Fat
pennen!

Hej Magic One

jeg har et keempeproblem i
king’s Quest lll. Jeg kan ikke
finde “amber stone’, selvom
jeg har kigget overailt. Hvor er
den (helt praecist, tak)? Brug
kun fo sider til spiltest’s (even-
tyrspll, altsé ikke almindelige
spih. Brug de to sidste sider tif
breve og tips (en side til hver).
Det var alt for denne gang.
Hilsen | :

Peter Olsen, Seborg

PS: Sej eventyrsektion.

Hej Peter. Du har dbenbart
IKKE set overalti Stenen ligger
i hulen bag edderkoppens
spind,-men for at komme ind
md du skaffe dig af med det
ulcekre beest. Til dette formal
skal duforvandle digtilen orn,
og sa ellers give det mange-
benede uhyre en pa frakken!

Det kan godt veere, at du har
ret i din kritik af sidefordelin-
gen (som jeg til enhver tid har
fuld, telepatisk kontrol over),
men hvis din drem skal blive til
virkelighed, ma du (og alle
andrel) til at indsende endnu
flere tips og breve.

GRATIS TELE-
FON-HELPLINE!

Landets farende adventure sektion
(jadet er altsa os, hvis du skulle veere
i tvivl!) opretter nu en helt ny og ene-
stiende service overfor CA's abon-
nenter. :

Brevkassen “Magic Mail” er blevet en
stor succes, men ulempen er, at man
skal vente over en maned p4 at fa
svar. Med den nye ordning, kan alle,
der abonnerer pa Computer AC-
TION, fa gjeblikkelig hjzelp il de fleste
eventyr pd markedet. “The Magic
One”telefonerne er bemandet HVER
ONSDAG FRAKL. 16.00 1il 18.00.
De magiske numre er: :

03 884717 i

og

02 190217

VIGTIGT!
Der er 2 regler, der SKAL overholdes
i forbindelse med den nye telefon-
service. Hvis du bryder. bare een af
disse regler, mister du automatisk
retten til fremover at.fa telefonisk
hjeelp.

1. Den nye service geelder KUN for
abonnenter. Alle der ringer ind, skal
opgive deres abonnementsnummer
til kontrol. Hvis du har glemt dit num-
mer, kan du fa det oplyst ved at kon-
takte forlaget. :

2. Der m& IKKE ringes udenfor den
fastsatte telefontid.
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Er din computer ensom? Maske sav-
ner den nogen at snakke med. Med et
modem kan du og din computer via
telefonnettet komme i forbindelse
med andre computere over hele ver-
den. Lars Jergensen tegner og for-
taeller...

BUYER’S GUIDE

Oversigten bestar af en skematisk
gennemgang efterfulgt af en kort be-
skrivelse af hvert enkelt modem,
Hvis der er tal i parantes, er der tale
omenandenmodel afdetpagssiden-
de modem. Prisen i parantes galder
s for denne model, hvis specifikatio-
ner ligeledes er opgivet i parantes.
Alle priser er angivet incl. moms.

Her er en gennemgang af de mest
populsere modems herhjemme. Vi
har naturligvis ikke medtaget samtli-
ge modems pa markedet, da mange
stort set erens. Ud fra denne artikels
generelle afsnit (se f.eks. “ORD-
BOG" kassen), skulle det vaere mu-
ligt-selv fornybegyndere - at finde et
passende modem.

(@
Autodial
lanswer

Modem Max.

bps

Hayes
-kompatibelt af P&T kr
TRANSMODEM 2400 Ja Ja Ja Nej
(1200)

2200 Ja Jda

SUPERMODEM Nej

2MODEM SA 2400 Ja ] Ja
EVERCOM 24 2400 Ja Ja Ja
MULTIMODEM 64 1200/75 Nej Ja

DISCOVERYE 2400 Ja Ja

DISCOVERY C
(ny model)

. 2400 Ja Ja
(1200)
DISCOVERY PT 2400 Ja Ja

DISCOVERYP 1200 Ja Ja

*) Oplyser narmeste forhandler
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Autobaud Godkendt  Pris

N-LINE!

Bagpd Amiga og alle PC’ere
sidder et RS232-interface. Det
bliver kaldt serielporten of
lcegmand, og denne port
sprger for kommunikation
mellem din computer og
omverdenen. Man kan tilslut-
te en masse apparater; f.eks.
mus, printer, scanner og
modem. Sidstncevnte er spe-
cielt interessant, for det lader
dig kommunikere med andre
computere.

Et modem kan MOdulere
data til lydsignaler og sende
dem over telefonlinien. Det

Set Hos

2295 (1336)  Alcotini (06 119022)

2298 CPU (01 242121)

4874 2M (02 430955) *)
3004 Bastholm (42542355)
1695 Betafon (01 310273)

2285 (1465) Euro-Trade

(86 166111)

2334 (1588) Danbit (53 662020)

2830 Danbit

1645

‘Danbit

modtagende modem kan s&
DEModulere disse lydsignaler
fil data, som s& sendes videre
filen computer. P4 den méade
kan man sende data mellem
computere over hele verden,
sd lcenge der er en telefonfor-
bindelse.

Computerne behgver ikke
engang at veere af samme
slags - en ZX81 kan sagtens
snakke med en Cray |l via et
modem. Commodore 64 er
ikke udstyret med et RS232-
interface, men det forhindrer
dem ikke i at kommunikere
med de store mainframes og
andre maskiner rundt om-
kring. 64’eren har jo stadig
Expansion og Userporten, som
begge bruges af forskellige
modems.

Hvad skal jeg dog med det?
Ja - et godt spargsmal, som
denne artikel vil forsege at
besvare sa godt som muligt.
Lad os farst se pé& nogle af de
utallige muligheder, du far
med et modem:

* Du kan hente alle de nyes-
te programmer hjem. Det er
selvfglgelig kun lovligt at hen-
te Public Domain og Share-
ware programmer hjem, da
det svarer til kopiering. Men
har man kontakterne i orden,
kan man sagtens ftiltuske sig
lidt af det ulovlige... Dette er
den hurtigste metode at skaf-
fe software pd -du behaver
ikke at vente to-tre dage pa
afsender og P&T, du behgver
ikke engang at g& ud i din
egen postkasse og hente dis-
ketten! Efter 5-15 minutters tid
afhaengig aof programmets
sterrelse), ligger programmet
kereklart pd disk/harddisk i din
computer. Dette er det pri-
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mcere formd&l med et modem.

* Du kan deltage i daglige
debatter, diskutioner og kon-
versationer om tusindvis af
forskellige emner. Disse “sam-
taler” bliver sendt over hele
verden hver nat, og er langt
hurtigere end post (et indlceg
eri USA 2-3 dage efter du har
sendt det) og langt mere in-
teressant, fordi fusindvis aof
mennesker lceser netop DIT
indlceg, og en hel del svarer
ogsd pd det (altsa ligesom
CA’s MAILBOX). Normalt dre-
jer disse samtaler sig om com-
puterrelaterede emner, men
der er altid samtaler om alt
muligt andet i gang - Barse-
bdck, Hizbollah, Kina og
meget andet.

* Du kan spille store multiu-
ser-spil mod 20-30 andre rigti-
ge levende mennesker, der vil
give dig intelligent modstand

(eller hjcelp, hvis | er venner) i
stedet for de scedvanlige
dumme folk man mgder i
almindelige eventyrspil. Disse
spil er dog ikke néet til Dan-
mark endnu, men har du rad
til at ringe fil England, findes
der utallige aof slagsen d_r. Der
er ogs& multi-userspil herhjem-
me, men her er kun plads til
een spiller ad gangen. Det er
mest strategispil, hvor man
ringer et par gange om da-
gen og afgiver en stak ordrer,
soms& bliver udfert af compu-
teren. Disse spil er ikke desto
mindre meget populcere
blandt brugerne, og en stor
del af dem er virkelig spcen-
dende.

* Du kan bestille ekstra dis-
ketter, en ny monitor, et disk-
drev eller s&gar en ny compu-
ter med enorme rabatter. Det
er ikke ualmindeligt at f& mel-
lem 20 og 40 procent skéret of
prisen, nGr man handler p&

Fornuftige mennesker behaver ikke
at gemme sig bag en mur af uforsta-
elige udtryk. Men salgere er sjel-
dentfornuftige mennesker, sa nardu
gar ud i byen og forharer dig om
modems, far du alvedens udiryk
slynget ud i knolden, hvis betydning
du ikke harnogen anelse om (hvilket
selgerenoftestheller ikke har). Men
tor at bevise, at man bliver klogere af
atlease CA, vilviher give etlynkursus
imodem-terminologi, s& du kan gen-
nemskue enhver s®liger og finde
netop det modem, DU har brug for.

BAUD

Ordetudtales boh. Deteretudtrykfor
modemets hastighed, idet det er
antallet af modulationer modemet
udfarerpr, sekund. Baud bruges ikke
til hastighedsmaling leengere, selv-
om alle stadigvask bruger ordet. Det
korrekte udtryk er Bits pr. Sekund
{Bps), hvilket ikke er s forfaerdeligt
svart at forsta - et modem, der karer
1200 bps er i stand til at sende/mod-
tage 1200 bits i sekundet. Da mo-
dems altid sender lidt kontrolbits
sammen med hvert tegn, kommer et
tegntil atbesta atnogetiretning af 9-
10 bits, hvilket igen betyder, at for-
neevnte modem kan sende/modtage
ca, 120tegn isekundet. Hastigheder
rangerer mellem 300 bps og 9600
bps. Jo hurtigere, jo dyrere. Skal dit
modemkunbrugestil atdeltageibre-
vudveksling med andre folk p& et
BBS, kan du najes med 1200 bps. Vil
du gerne overfgre programmer, bar
du dog ikke gé lavere end 2400 bps,
da telefonregningen da vil blive
meget haj.

DUPLEX

Modems kan enten kare med Full
ellerHalf Duplex. Full Duplexbetyder
at modemet kan sende og modtage

samtidigt. Half duplex betyder s, at
enten sender modemet, eller ogsa
modtager det - men kun een ting ad
gangen. Half Duplex modems er
enten meget gamle eller ogsa er de
meget nye og afsindigt hurtige. Hvis
nogentilbyderdiget 1200 bps eller et
2400 bps Half Duplex modem, skal
du lebe skrigende vaek. Men drejer
det sig om et US Robotics HST 9600
modem, ber dit svar veere “Ja, tak”,
Dette modem benytter nemlig en
speciel half duplex teknik, hvor der
ryger 14400 bps den ene vej og 450
bps den anden, Modemet finder selv
ud af, om enten sender eller modta-
ger skal kare 14400 bps, og skifter
automatisk. HST-modemmet kan
ikke kebes i Dapmark, men US
Robotics szelger dig geme et.

CCITT/BELL

CCITT er en fransk forkortelse, hvis
ordlyd er ligegyldig. Bag denne for-
kortelse gemmer sig en standard for
modemkommunikation. Néar produ-
centerne felger denne standard, er
de sikre pa, at deres modems kan
kommunikere med alle andre mo-
derns af samme standard. | Europa
bruger vi CCITT og i USA bruges
BELL. CCITT og BELL kan ikke kom-
munikere sammenved en hastighed
p4300 bps, menved andre hastighe-
der er der ikke inkompatibilitet, s&
derfor er det ligemeget hvilken stan-
dard dit modem bruger, medmindre
300 bps er meget vigtigt. Der findes
modems, der karer bade CCITT og
BELL p& 300 bps.

V21 V22 va3..

Dette er ogsé hastighedsbetegnel-
ser. De er noget rodede, og man kan
derfor ikke regne med, at V23 er hur-
tigere, end V22, Her er derfor en fille
oversigt, ordnet efter hastighed:

V21 :300 bps

V23 :1200/75 bps (half duplex)
V22 :1200bps

V22bis; 2400 bps

V32 :9600 bps

S4 nér din forhandler forteeller dig, at
V23 er dedsmart, kan du seette et
smaretgrin pa-forduvedbedre. V23
bruges i stor udstreekning i England
og Frankrig pa Viewdata-systemer.
Det er en standard, hvor der bruges
en masse grafik. Systemet sender til
dig med 1200 baud, og du kan sa
sende tilbage med 75 baud. Disse
systemer indeholder meget sjeeldent
filer, s& derfor er det ikke ngdvendigt
for brugeren at sende meget mere,
end 6-7 tegn i sekundet, da fa men-
nesker kan skrive hurtigere end det,
Disse baser er som regel informa-
tionsnet {i Frankrig har de en telefon-
bog, der kerer Viewdata) eller C64-
madesteder (mesti England), Deter
kun Teledata og Privatbanken, der
bruger Viewdata i Danmark.

HAYES

Hayes er et sprog, du kan program-
mere dit modem med. Hayes var det
farste firma, der lavede de sakaldte
SmartModems - modem, der kunne
forsta og reagere pa kommandoer
sendttil detfra terminalen. Alle andre
producenter sagde “Wow!” | kor, og
derefter har alle modems vasret
Hayes-kompatible SmartModems.
Nessten alle modem-programmer er
skreeddersyede til disse modems, s3
derfor er det strengt nodvendigt, at
dit modem er Hayes-kompatibelt.

AUTODIAL/AUTOANSWER
Autodial betyder, at modemet selv
kan ringe op. | gamle dage skulle

manselv.dreje nummeret pd sintele-
fon og sé slutte modemmet til bagef-
ter. Det skal man ikke mere - alle
smartmodems har denne feature.
Autoanswer betyder, at modemet
selvkan svare, hvisder ernogen, der
ringer til det. Det kan alle Smartmo-
dems ogsa.

SYNKRON/ASYNKRON

Derfindes to slags modems, synkro-
ne ogasynkrone. 2400bpsogderun-
der er alle asynkrone, hvorimod alle
highspeed-modems (9600 bps og
derover) kan arbejde bade synkront
og asynkront. Et synkront modem
arbejder med timing, dvs. at de fo
kommunikerende modems timer de-
res data, sadan at modtageren hele
tiden ved, hvorndr der er kommet et
tegnigennem. Padenmade behaver
man ikke at kare med paritets- og
stopbits, hvilket sparer 2-3 bits pr.
tegn. Hastigheden erderforlangt ho-
jere pa synkrone modems.

AUTOBAUD

Betyder ganske simpelt, at dit mo-
dem automatisk tilpasser sig det
andet modems hastighed. Hvis du
ringerop med 2400 bps, og det andet
modem svarer med 1200 bps, sprin-
ger dit automatisk ned til 1200 bps.
En ganske smart feature, som de
fleste SmartModems har.

TONE/PULSE DIAL

Dette er metoden, hvormed mode-
met ringer op. Tonedial er “trykknap-
metoden”, altsa lydsignaler. Pulsedi-
al er “dreieskive-metoden”, hvor
modemet sender pulser som de
gamle drejeskive telefoner. Tonedial
er langt hurtigere end pulse, og er
derfor at foretraokke. Mange mo-
dems kan klare begge dele.
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ON-LINE!

-TRANSMODEM

- (Amiga/PC)

Alcotini plejer ikke at seelge darligt
hardware, og Transmodem er ikke
undtagelsen, Modemmet er meget
kompakt, og kan neesten stilles alle
steder - det er p3 starrelse med et
slimline 3.5" diskdrev. Alcotini giver
dig ogsa en disk med lidt software for
atfa dig startet. Jeg kender ikke pro-
grammets kvalitet, mendeterjoogsa
ligegyldigt, for du kan jo bare bruge
det til at hente noget bedre.

SUPERMODEM

(Amiga/PC)

Jeg kender ikke s& meget til dette
modem, men CPU har solgt detiover
3ar,ogdesiger, atde “har altid veeret
tilredse”, s& mon ikke kunderne
0gsa er det? CPU har et tilbud, hvor
du far Aegis DIGA (et nogenlunde
kommunikationsprogram) og Super-
modem 2995 kr (du sparer 500 kr).

2MODEM SA

(Amiga/PC)

Et helt igennem dansk produkt. Alle
fejlmeddelelser kan sendes til firma-
et Control Systems, hvorefter de
langt hurtigere kan rette det for dig.
2Modem SA er et meget robust
modem lavede af ferstesorterings
kompanenter. Der er 2 ydes &rs ga-
ranti. Busy detect virker hver gang,
fordimodemmet erlavettil de danske
centraler, Og sa er det selviglgelig
godkendt.

EVERCOM 24

(Amiga/PC)

Dette modem ligger i den dyre ende
af skalaen, men der er,

ligesom 2Modem, tale om kvalitet, s&
det batter. Evercom'en er

udstyret med diverse elektronik, der
skulle eliminere stoj p&
telefonlinien, s& dine data gér klart
igennem. Fas ogsé i 1200

bps, men det er p4 et PC-kort, s4 det
kreaver en Amiga med

PC-emulator for at kare.

MULTIMODEM 64

(C64)

Det eneste modem, jeg kunne finde
til C64. Dette modem er i besiddelse
af den bedste Viewdata-terminal, jeg
nogensinde har set. Den overgér

klart lignende produkter til bade
Amiga og PC. Problemet er bare, at
kun Teledata og Den Danske Bank
bruger dette systemi Danmark. Men
i England bruges det nassten pa alle
BBS'er. MultiModem 64 har ogsd en
almindelig terminal, der kan bruges
pa de danske BBS'er - men den er
meget sparsom, fordi modemmet er
udvikleti England, hvor den alminde-
lige terminal ikke er nadvendig.

DISCOVERY E

(Amiga/PC)

Her har vi nok det mest solgte mo-
dem. Det er meget simpelt at kontrol-
lere, og det har en virkelig god manu-
al. Modemmet leveres med software
fra de fleste forhandlere. Der har
vaaret problemer med de ldre E'e-
re, da der har veeret fidt fejl i modem-
mets microprocessor. Danbit er
meget billig, og derfor yder de abso-
lutingen form for service. Der ydes 1
4rs garanti pa produkter, hvoraf de
farste:2 maneder er*fri service” - dvs
48 timers rep og s har du modem-
met igen. De sidste 10 maneder er
den sedvanlige forhandler-garanti,
hvor der gar 30-60 dage, fer du har
skidtet igen.

DISCOVERY C

{Amiga/PC)

Dette er aflaseren til E'eren. Her er
de fleste fejl blevet rettet (og der er
sikkertopstaet endel nye, kenderjeg
Datatronics ret). Desuden er der
blevet plads til en meengde af nye
features. Discovery C er det nyeste
modem i guiden. Voice og busy de-
tect skulle virke.

. DISCOVERY PT

(Amiga/PC)
Samme model som C, men godkendt
af P&T,

DISCOVERY P

(Amiga/PC)

Pocket Size modem. Fylder som en
pakke cigaretter. Der er en 2400 bps
model pé vej. Modemmet karer p
batterier, og stikkes direkte ind i seri-
elporten, som en sampler. Der er
ingen lysdioder pa det.
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denne mdade.

Vi mades under uret

Der er masser af mgdesteder
for modems i Danmark - om-
kring 150-200 mere eller mind-
re populcere. S&dan et sted
kaldes for et "Bulletin Board
System” (BBS). Oversat il
dansk giver det “*Opslagstav-
le-system”. Her er notitser fra
andre brugere, som du kan
svare pd samt masser af pro-
grammer og informationsfiler,
du kan hente hjem. Du kan
séigar sende dine egne pro-
grammer til BBS'et, s& andre
brugere kan fa glcede aof
dem.

Et BBS er et program, der
karer p& en computer med et
modem og en (hard)disk fil-
sluttet. Det er ikke scerlig kom-
pliceret atscette op,sddukan
selv starte ef, hvis du har lyst.
Selve BBS-programmerne er
naesten alle Public Domain
eller Shareware, s& du kan
hente dem fra et aof landets
mange BBS’er (se oversigten
andetsteds i denne artikel).
Der findes BBS-programmer til
bé&de €64, Amiga og PC. De
bedste er selvfglgelig kom-
mercielle, og priserne ligger
mellem 70$-9008S.

P&T godkendelse

Det kcere Post & Telegrafvoe-
sen vil jo helst have lidt penge
i kassen. Da de stadig har et
monopol i Danmark, er det
ulovligt at filslutte ikke god-
kendt udstyr fil telefonnettet.

Det er meget f& aof de mo-
dems, der scelges i Danmark,
der er godkendte. Skal du
have et godkendt modem,
kan du godt regne med at
putte et par tusind kroner
oven i prisen. Det er mange
penge at betale for et lille
stempel, og de fleste vcelger
da ogsé at kere med uloviige
modems. Men der er lys for-
ude. P&T har jo frigivet piratte-
lefonerne, s& mon ikke ogs&
modems bliver frigivet p& et
fidspunki?

Crackere og modems
Crackere er altid interesseret i
at f& udvekslet crackede spil
s& hurtigt, som muligt. Og
Modems er den absolut hur-
tigste made at overfgre pro-
grammerme pd. Da modems
og brugen af dem koster en
del penge. har de selvfglgelig
fundet en udvej. Den hedder
“Kredit kort”. Ved geniale
udregninger og andet trold-
dom, kan disse crackere f&
store amerikanske firmaer fil
uvidende af betale bdade
modem og telefonregning.
Sidstnaevnte er ikke smdapen-
ge, da de henter deres nye
spil i Amerika - 12 kr i minuttet.
Amerikanske crackere har
oprettet store BBS' er fyldt med
de allemyeste crackede spil,
som deres europcaeiske med-
lemmer s& kan hente hjem
med deres modems (se ogs&
cracker-artiklen i dette num-
mer).

Lars Jergensen

POPUL/ERE BBS’ER |
DANMARK

_Herer enliste med telefonnumrene pa nogle af de mest populaere bulletin boards

herhjemme.

AMIGA
Navn Baud
Action DK
SAGA
DAB Main
68UG

12/24/96
12/24/96
12/24/96
3/12/24

24 timer
24 timer
15-10%)
24 timer

Abningstider Ti

02191724
01163217
02 643827
06 202016

*) Geelder for mandag-torsdag. Resten af ugens dage er der &bent 24 timer.

PC
Navn ET)
DKB 3/12/24
Databanken 31224
TIC 3/12/24
Rodnet Aarhus  3/12/24

COMMODORE 64

24 timer
24 timer
24 timer
24 timer

Abningstider Tif

44 997353
02590013
01319734
06 131105

n

Redaktionen er faktisk ikke bekendt med nogen eksisterende baser til 64’eren.
Hvis DU ved bedre, s& skriv basens nummer + indhold pa et papir, og send det il
“Opslagstavlen” i vores faste LAESERMARKED.
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LASERMARKED

K@BES

Alle adventurespil til Amiga
kabes. Journey, Police Quest
2+3, Bards Tale 3. Prisen kan vi
tale om. Henv. Lasse.

86 467473

God, stabil drejefod (skcerm-
fod) seges til Amiga (1084).
Skriftlig henvendelse til Klaus
Wildenhoff, Asylgade 17,8660
Skanderborg.

86 525095

Aldre engelske computerbla-
de. F.eks. Zzap!, Commodore
User, Computer & Video
Games m.fl. Max 5 kr. pr. stk.
86272617

SALGES

Amiga, org. spil. Daley Thomp-
sons Olympic Challenge. Kr
40

56 316226

Sega Master + inklusive lyspi-
stol, Outrun, Afterburner,
Hang-on, Safari Hunt. Ca. 2
mndr. gammel, Scelges for
1500 kr.

97 118726

Infocom originale adventure-
spil (Commodore-udgave) til
C64 (kun disk). Starcross, De-
adline og Suspended. Pris pr.
stk: Kr. 100.
86 272517

Kartoteksprogram pd disk il
C64/128. Mange muligheder
og over 600 poster med s@g-
ning, sortering og forsk. udskrif-
ter. God dansk vejledning. Kr.
49

62 281992

Diskettestation 1541, ncesten
ikke brugt med 78 disketter
(hovedparten Memorex). Pris:
1000 kr.

98 181059

KATASTROFE PA TITAN. Spcen-
dende adventure p& DANSK
til C64/128. Kun disk! Kr 55.

42 954697

Originale Amstradspil scelges.
Bl.a. ‘lkari Warriors, Nebulus,
Fist, Storm, Bubble Bobble og
mange andre. Vcerdi over
1800 kr. Min pris kun 950kr. (ca.
30 spil ialt). Skriv til Morten Bla-
abjerg, L.A. Ringsvej 143 1tv.,
5230 Odense N.

Cé4, disk drive 1541, bandsta-
fion, 22 disk og 8 band med
spil og programmer samt et
joystick. Scelges for 2500 kr.
Evt. bytte med Amiga.

74 613986

Amiga brugerprogrammer:
Digipaint, Deluxe Video, De-
luxe Productions, TV Text, TV
Show m.fl. Priser fra 100 kr.

86 272517

SegaMaster System med 8 spil
og lyspistol. Vcerdi: 3400 Kr,
Scelges for 2000 kr.

62 226615

1 stk. lite brukt Action Replay
MKS Pro Cé4 cartridge m.
manual. Scelges for 500 Nkr.
Sendes i postoppkrav. Send
bestilling til: Lars Ingebrigtsen,
Sveveien 43, N-8520 Anke-
nesstrand, Norge.

082-59191

Commodore 64, 1541 disk
station, bdndstation, 2 joys-
ticks, over 200 spil, mange ori-
ginale spil bl.a. Licence to Kill,
diskbox, blade, computer-
bord, evt. S/H fiemsyn. Pris:
3500 kr.

31491764

Cé64 Dragons Lair 1-2, Willow,
RogerRabbit, Test Drive 2, Hills-
far (eventyrspil), Wec Le Mans
+ mange flere.

53 671938

BYTTES
Adventure Igsninger.
86272517

Epyx Fastload cartridge, med
copy. byttes mot Action Re-
play MK IV. Geir Knutzen, Sol-
bakken 2324, Vang H. Norge.
0659 5849

Haves: originale spil og pro-
grammer til Amiga og Cé4.
@nskes: VHS videofim eller
celdre, engelske computer-
blade.

86272517

KUPON

Jeg vil gerne indrykke felgende annonce under (scet X) :
K@B O. SALG (1. BYTTE (1. OPSLAGSTAVLEN (1.

Annoncetekst (max 40 ord):

Telefon-nr:

Kuponen sendes til:
COMPUTER ACTION
St. Kongensgade 72
1264 Kebenhavn K.



vom dlsse’rlps er skrevet ud

fra redaktionens erfaringer

med Amiga versionen, kan de
idet store oghele anvendes il
. dlle udgaver of spillet.
Level 1
Farste bane er hurtigt overst&-
et. Lad voere med at skyde
efter jeepen. Hold dig i det
hele tagetigodhgjde, da det
ellers er let at ramle ind i for-
hindringerne. Flyvning i lav
hajde er kun sikkert over selve
vejbanen. Skyd kanonerne s&
snart du ser dem, og koncen-
trer dig om at gennemfare
uden tab aof liv.
Level 2
Anden bane er nok den svce-
reste. Start med at lgbe direk-
te mod manden til venstre.
Nar han begynder sit tilbbage-
tog. skynder du dig tilbage i
doekning. S& snart han er
vaek, spurter du op fil bygnin-
gen, hvor du presser dig HELT
op ad muren. Kun her er du i
sikkerhed for jeepen. Skyd
jeepen og den svcere start er
overstdet,
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nereltigceiden
. o ﬁ?&clfor Qgecfs yd
nen iQe fra 88" stor Q

é? “G'fvdu
"f’gndeg
_sfnd som
g, Béiden mdade a ardidtid
hl at undvige deres kugler.
Praecision er i hgjscedet pd
denne level, og naesten alle
de maend, der sgger daek-
ning bag kasser og lignende,
kan faktisk godt skydes p&
lang afstand. Det gcelder
bare om at finde den rigtige
vinkel, s& tag dig god tid og
prav dig frem!
Level 3
Duskalfastgere et slasbetovil
halepartiet af det undvigen-
de fly. Hvis du bevarer roen er
det slet ikke s& svcert, som
mange pdstar. Brug sma
hadndbevaegelser, nér du diri-
gerer helikopteren rundt - el-
lers kommer du nemt fil af
“overstyre”, da Bond jo hcen-
ger og dingler under maski-
nen. Husk ogsd, at du ikke kan
faestne tovet inde i en sky. Nér
rebet er sat fast, skal du huske
at holde skydeknappen ne-
de.
Level 4
Her er du for alvor ude at
svgmme! Duk dig for fiendens
skud, og hold dig midt p&

Endnu engang velkommen til Dan-
marks storste og smarteste snydeh-
jorne, hvor vi som sadvanlig hjzIper
dig videre i alle de spil, du fnrlangst
havde givet op overfor.

??@o Eﬁkon n& at
‘ige der kom-

fufro p ge sider. Hold gje
%Z%\Jh‘ lmeﬁill%mm;geg lad veere
med at holde dig under van-
det for laenge ad gangen.
Hvis du g&r meget op i points,
kan du gd& efter kokain-poser-
ne, selvom det strengt taget
ikke er ngdvendigt. Husk at
draebe en frgmand, da hans
harpun skal fyres ind i det let-
tende vandfly.

Nar du star pd vandski
(uden ski)) efter flyet, gcelder
det om at hale sig ind hurtigst
muligt, da det i laengden er
meget sveert at undgé de
farlige klipperev.

Level 5

Starten af denne bane min-
der lidt om level 3 - bare
nemmere. Kast dig ned pd
den bageste lastvogn, og
overtag rattet. De andre last-
vogne skal skubbes ud i vej-
kanten indtil de smadres to-
talt. Jeepen ser maske nok
relafivt uskadelig ud, men
Sanchez er udstyret med stin-
ger-missiler, s det gcelderom
at gdelcegge den sé hurtigt
som muligt.

ROBOCOP
- C64

Thomas Bolding har sendt os
denne smarte rutine til C64
versionen af denne bestseller.
Nér level 1 er loadet, venter
du til highscore listen kommer
frem. Her skriver du SUEDEHE-
AD. Computeren vil nu loade
level 2, s& du er fri for at gen-
nemfgre bane 1. For pd sam-
me mdade at skippe level 2
skriver du bare DISAPPOINTED.

POPULOUS

Herer en liste overde 50 fgrste
levels i dette kult-spil fra Elec-
tronic Ars:

Ti- 26: VERYMEEND

2: JOSAMAR  27: MINMPME
3:TIMUSLUG ~ 28: HAMHIPOLD
4: CALDIEHILL  29: FUTOUTBOY
5: SCOQUEMET  30: SUZALOW

6: SWAUER 31: DOUUSICK
7:KILLPENG ~ 32: SHIDIEHOLE
8: EOAOZORD  33: HURTLOPLAS
9: BURWILCON  34: JOSTME

10: MORINGILL ~ 35: TIMPEOLD
T1:NIMIHILL ~ 36: CALOZBOY
12: BLCEMET ~ 37: SCOWILDOR
13: RINGMPED ~ 38: SWAINGPAL

14: WEAVHIPHAM 39: KILLOHOLE
15: ALPOUTOND  40: EOAMELAS
16: BADACON  41: BURMPAL
17: IMMUSILL 42: MORHIPPIL
18: HOBDIETORY 43: NIMOUTJOB
19: BUGQUEEND 44: BILADOR
20: SHADTED 45: RINGGBPAL
21: CORPEHAM  46: WEAVINPERT
22: BINOZOND  47: ALPLOPOUT
23: SADWILLOW  48: BADTAL

24: LOWINGICK  49: IMMPEPIL
25: QAZITORY  50: HOBOZJOB
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RICK DANGEROUS

De fleste har sikkert fundet ud
af det, men hvis der skulle sid-
de et par radvide lcesere
derude, s& skal i altsd lzbe
foran denrullende kiippesteni
starten, indtil den falder ned
og draeber en vagt. Men her-
med er dine problemer ikke
forbil Spar pd kuglerne, da de
er mere vcerdifulde end dy-
namit. Hvis duangribes af flere
maend samtidig, kan du hol-
de dem pd afstand med din

KULT

Hvert af de 5 objekteristarten
af spillet passer til een pravel-
se, selvom lampen godt kan
daflgses af “Solar Eyes”. |
“Twins” skal du med skdlen
haelde vand i et of slangeho-
vederne. Ggr du det rigtigt,
belgnnes du med en teming,
der efter en hurtig undersg-
gelse skal stoppes i det andet
slangegab. | ummet bagved
(det med hcenderne) skal du
huske pd terningen, fgr du
traekkerito af hdndtagene og
smutter ud igen. Abn nu den
rigtige box og kraniet er dit.

Nar du har samlet alle 5 skulls
bliver du Divo, far et ceg og
bliver beordret over i drem-
mezonen. Da dette er den
sikre dad, skal du i stedet bru-
ge "Psi Shift” pd en enlig vagt
for at f& hans zapstick. Med
den i hdnden skal du tage et
opger med Deilos, det hoesli-
ge uhyre fra det vandfyldte

stav, indtil du fér anbragt en
dynamit-ladning og lIgber i
daoekning. Med lidt held ryger
de dlle i eksplosionen. Vcer
forsigtig med pistolen og
spraengladningerne, ndr der
er ekstra ammunition i ncerhe-
den, da dette let kan udigse
en fatal eksplosion.

Mumierne pd level 2 og hun-
dene pd level 3 kan ikke
dreebes, s& det goelder om at
undvige dem!

BATMAN

| dette nummer har vitrykt den
komplette Igsning + kort til
Oceans klassiske Bat-spil. Men
hvis du hgrer til den mere utal-
modige type, s& har vi her
forngjelsen af at prcesentere
enudlistning, der giveruende-
ligtlivi Cé4 versionen af spillet:
10 FOR | = 384432 : READ A :
POKE I,A : NEXT

20 SYS 384

30 DATA 32, 86, 245, 169, 32,
141,92, 3, 169

40DATA 147,141,93, 3,169, 1,
141,94, 3, 96

50DATA 173,89,1,201,32,240,
4,173,5,220

60DATA 96,169,169, 141,89,1,
169. 1, 141, 90, 1, 96 70 DATA
169,181,141,159,125,76,32,6

Denne listing virker il part 1. Vil
man have uendeligtlivipart2,
skal man bare lave linje 70om
til:

70 DATA 169, 181, 141, 210,
126,76,32,6

HAWKEYE

Et lille “dirty trick” til 64-versio-
nen af denne klassiker: Skriv
VALSSPELER pd& titelskaermen.
Thalamus logoet vil nu blinke
og du vil have evigt liv.

POWER POKES!

Her er de! De hemmelige koder, som
gordig udedelig i en stribe af de mest
populzre 664 spil. Load spillet, reset
computeren, indtast pokes- og sys-
koderne (+ RETURN), og... SPIL! For
som de siger pa den anden side af
kanalen: “If you can’t beat ‘em -

cheat ‘em!”

MENACE

POKE 8980, 234
POKE 8981, 234
POKE 8228, 0
POKE 8243, 0
POKE 8261, 0
SYS 2080
SPITTING IMAGE
POKE 3314, 173
SYS 2816

GREAT GIANA SISTERS
POKE 8257, 173
SYS 2098
PACMANIA
POKE 28520, 165
SYS 14336
ROBOCOP
POKE 44416,0
SYS 32768
PURPLE HEART
POKE 796,173
POKE 19803,189
SYS 3072
GYROSCOPE
POKE 46687,76
POKE 46688,105
POKE 46689,182
SYS 2067

R-TYPE

POKE 12957,173
SYS 2066
CHILLER

POKE 22957,173
SYS 13312 ’
OPERATION WOLF
POKE 33351,165
SYS 16963
WILLOW PATTERN
POKE 3121.,32
POKE 2394,255
SYS 2304

MAD MIX

POKE 3462,173
SYS 2809
ACTION BIKER
POKE 19287.47
SYS 13312

ROBINSON OF THE WOOD

POKE 40857,234
POKE 40858,234
SYS 16384
THUNDERBLADE
POKE 8500,44
POKE 13135.44
POKE 13622,44
SYS 4096

BIG MAC

POKE 4170,255
SYS 19072

TIGER ROAD
POKE 5749,165
SYS 14848
DRAGONSKULLE
POKE 5345,96
SYS 2560
DRAGON NINJA
POKE 431230
SYS 2016

GREEN BERET
POKE 14823,127
SYS 2061
HIGHWAY ENCOUNTER
POKE 6690,234
POKE 6691,234
POKE 6692,234
SYS 4103
MOON BUGGY
POKE 22535,169
POKE 22536,252
POKE 22537,234
SYS 5120
EREBUS

POKE 2376,106
POKE 2380.,9
SYS 12117
FLYING ACE
POKE 11663.0
SYS 11008
FROST BYTE
POKE 4388,165
SYS 2825
SHADOWFIRE
POKE 25188,173
SYS 16384
EQUALIZER
POKE 26099,234
SYS 24912

SPY HUNTER
POKE 41783.0
SYS 32807
BREAXTHRU
POKE 19287,255
SYS 13312
ACTION BIKER
POKE 19287, 47
SYS 13312
UP’N'DOWN
POKE 36103,173
SYS 32768
ANCIPITAL
POKE 18679,173
SYS 16384
PULSE WARRIOR
POKE 9316,240
SYS 2051

BLACK HAWK
POKE 8290,255
SYS 8192

Computer ACTION 3/89 31




xﬁitl ﬁ fl.ﬁ*n.ou

FRopusTxon

> il O D 1R

fueomctson
BLE.

MILLENNIUM 2. 2

Dette strategispil kan veere ret

sveert at komme | gang med,

hvis du ikke ved s& meget om
de forskellige planeters be-
skaffenhed, men fortvivi ikke!
Her har du en komplet liste
over dlle kiodeme og deres
rastofreserver, hvilket skulle
hicelpe dig godt p& vej. Bid
iscer meerke | planeteme Le-
da, Triton og Miranda. De to
farste egner sug glimrende til
kolonier og er i gvrigt vigtige
for spillets gang. mens der pd&
den sidste findes store sgivfo-
rekomster.

H: Hydrogen

N: Nitrogen

S: Svowvi

Ti: Titanium

Al: Aluminium

Cu: Kobber

Silica: Kiselsyreanhydrid, men
det glemmer vi, ikk’? Fe: Jem
Ag: Selv

Pt: Platin

CH4: Methan

U: Uran

O: Oxygen

H20: Vand

Cr: Chrom

Mercury : -

Venus -

Earth -

Moon :H,O,H20,N, T, Al
Silica, Fe

Mars :H,O,H20,N,Silica, Fe,
Ag

Phobos

Deimos :-

Jupiter :
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Amalthea ; -

lo e

Europa -

Ganymede : -
Callisto:H.N,S,Ti, Al.Cu, Silica,
Fe, Ag. Pt

Leda :H,N,CH4,S,Cu,Silica,
Fe, U

Himalia : -

Elara -

Pasiphae : -

Saftum :H, O,H20, N, CH4, S,
Silica, Fe

Mimas ;-

Enceladus: H, O, H20, N, Al,
Silica, Fe

Tethys :H,O,H20,N, CH4, Al,
Cu, Silica, U

Dione :-

Rhea :H,O,H20,N,Silica, Pt
Titan :H.O,N, CH4, Ag, Pt,U
Hyperion : CH4, S, Al, Cu, U
lapetus : -

Phoebe :H,O,H20,N,CH4,Ti,
Sllica, Fe

Uranus : H, N, CH4, S, Ti, Cu,
Silica, Fe, U

Miranda : Cu, Silica, Fe, Ag, Pt

Ariel :H,O,N,CH4,8, Al,Silica,
Pt

Umbriel : H, O, N, 8, Sllica
Titania : H, O,H20,CH4, 8. Cu,
Sllica, Ag

Oberon :H, O,H20, N, T, Al,
Silica, Fe, U

Neptune : H, CH4, S, Al, Cu,
Silica, Fe, Pt, U

Triton :H, O, H20, N, CH4, Ti,
Silica, Cr, Pt

Nereid : -

Pluto :H,N, CH4,S, Silica, Pt,
U

Charon ;-

PART 1

LASNING:

Start med at gé til venstre, tag
FALSE NOSE, g& ned, venstre,
tag BATARANG, hgjre, hgjre,
tag LOCKPICK, hgjre, hgjre,
tag HANDGRENADE, venstre,
op. venstre, tag CONTROL
DISC, op, tag SET OF TOOLS,
ned, venstre, brug SET OF
TOOLS, brug CONTROL DISK,
hajre, op, op, venstre, venstre,
tag DOOR KEY, hgjre, hajre,
hgjre, hgjre, hegjre, tag SWEET,
hajre, tag TRAINIES, venstre,
venstre, kravl op ad muren,
tag ROPE, hgjre, hgjre, brug
LOCKPICK, g& gennem dg-
ren, brug DOORKEY, g& gen-
nem dgren, hgjre, op, hgjre,
hgjre, tag LIFT KEY, venstre,
venstre, ned, stil dig pé eleva-
toren, brug LIFT KEY, op. hgjre,
hgjre, ned, venstre, ned,
venstre, tag TOAST, tag DART,
hgjre. hgjre, hajre, hgjre, hajre,
tag GAMES DISK, op, venstre,
op. venstre, tag FRIED EGGS,
brug ROPE, kravl op ad rebet,
tag MAGNET, brug DART, tag
PASS CARD, ned, hgjre, ned,
hgjre, ned, venstre, venstre,
venstre, op, hgjre, op. venstre,
venstre, ned, std pd elevato-
ren, brug LIFT KEY, op. hgjre,
hajre, ned, hgjre, hgjre, hajre,
ned, venstre, venstre, venstre,
ned, venstre, venstre, kravl
ned ad muren, venstre, venst-
re, venstre, venstre, venstre,
venstre, venstre, venstre,
venstre, kravl op ad muren,
hgjre, hajre, tag LEMONADE,
hgjre, hgjre, tag FLASHLIGHT,
venstre, venstre, venstre,
venstre, kravl ned ad muren,
hajre, hgjre, brug PASS CARD,
op., brug FLASHLIGHT, venstre,
venstre, tag VIDEO TAPE, hgj-
re, hgjre, hgjre, hajre, hajre,
op., venstre, venstre, brug
VIDEO TAPE, op, venstre,
venstre, op, tag CUPCAKE,
hajre, hgjre, hagjre, ned, venst-
re, ned, hgjre, hgjre, op, hgjre,
hgjre, op, venstre, op, tag
TRUMPET, hgjre, brug GAMES
DISK og spillet er gennemfart.
Pheeew!

TIPS:

Brug alle de spiselige fing til at
f& mere energi. Brug FALSE
NOSE som en forklaedning.
Brug TRAINIES til at Igbe hurtigt.
Brug MAGNET fil at forvirre
robotterne (giver hgjere pro-
cent). Brug BATARANG som et
vében.

PART 2

LASNING:

Start med at finde LIGHT BULB
i Bathulen og brug den i det
mgrke rum. Dette vil afslgre
GASMASK og FLASHLIGHT. G&
ud af Bathulen og brug GAS-
MASK, fgr du gér ned i kloak-
kerne (dette vil forhindre, at
din energi rasler ned). Brug
FLASHLIGHT for at f& lys i de
mearke rum. Find derefter FAL-
SETEETH, som ger det muligt at
spise den mad, du finder. Find
s& SHADES og gem dem fil
senere brug. Find og brug
EARS for at f& ekstra procen-
ter. G& s videre til du finder
spggelsestoget og gd ud il
teltene. Find MONEY og brug
demirummet med den enar-
mede tyveknasgt. Bliv ved
med at pregve fil du har 3 ens.
Du vil da f& et JOKER CARD.
Tag det og g& hentilspejlkabi-
neftet, hvor du vil finde et
CAMERA. Brug det for ekstra
procenter.

Find den lukkede dar og brug
JOKER CARD for at komme
gennem den. Fortscet ned aof
stigen fil du ender i kloakker-
ne. Brug WIRE CUTTERS (som
du selvfglgelig huskede i sp@-
gelseshuset) fil at detonere
alle bomberne. Ga sa tilbage
fil tivoliet, hvor du vil made
Jokeren. Spark hamihovedet
fil han taber ROPE. Tag ROPE
og gd tilbage til kloakkerne.
Findrutchebanen-en af dens
stolper er en forklcedt stige,
som du skal kravle op ad. Tag
HAMMER AND NAILS, g& en
etage mere op, tag DAGGER
og gd til venstre, hvor du vil
finde Robin. Lgslad ham ved
hjcelp af ROPE og part 2 er
gennemfgrt. Dobbelt phee-
ewl!

TIPS:

Brug GLOGS for at g& lang-
sommere (1?1D)

Brug HARMONICA til at hare
Bat-melodien.

Brug HAMMER AND NAILS til ot
sgmme darene til Jokerens
hus fast.

Nodq, éb/




Hvis du (som resten af landet)
er grebet af batmanien, og
ikke kan vente pd, at spillet
over den nye fim udkommer,
s& kan du jo.passende afrea-
gere pd Qceans *gamile” Bat-
spil (det 2. i reekken - se Bat-
arfiklen i dgtte nummer); Tho-
mas' Boldsen fra Jelling har
sendt os lgsningerne til BEGGE
dele af spillet + et komplet kort
og nogle tips til dem, der bare
vilhave et lile puf i den rigtige
rétning. Lasningen er lavet fil
Cé4versionen, s Amiga ejere
md nok regne .med et par
afvigelser hist og her.

L
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TIP & VIND!
CA’s “ACTION TIPS” er ikke alene
Danmarks bedste tips sektion. Deter

ogsa den mest gavmilde! ALLE lee-
sere, der far deres indsendte tips
trykt heribladet, bliver belannet med
de nyeste topspil til deres computer.
Sé hvis du sidder inde med tips, kort

eller lgsninger til tidens populeere
spil, s& ville det veere godt dumt ikke
at sende dem til:

ACTION Tips
Computer ACTION
St. Kongensgade 72
1264 Kgbenhavn K
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Hvis du dremmer om at ga Seren

Grenbech i bedene, men ikke ved det
ringeste om programmering, sa er

der kommet et nyt program til Amiga-

en, der lover at gore dine dromme til

virkelighed. Jakob Sloth finder vark-
tejskassen frem, og undersgger om
der er hold i lefterne.

“The Shoot’'Em-Up Construc-
fion Kit”, eller SEUCK, som pro-
grammet (heldigvis) hedder i
daglig tale, blev oprindeligt
programmeret og designet til
64’eren af Sensible Software
(kendt for bl.a. Parallax og
Wizball), og .nu har Outlaw
altsé faet programmeret en
Amiga-version.

Men hvad er SEUCK? For
den engelsk-kyndige siger
navnet alt: en slags vaerkigjs-
kasse, der indeholder lige
netop de ting. du har brug for,
hvis du geme vil designe et
skydespil, men ikke kan kende
en "MOVE.M" fra et hul i jor-
den. Selvfglgelig kan spillene
kere uafthaengigt af moder-
programmet, og hvis du laver
et mesterveerk, er det ogsd le-
galt at sende det p& marke-
det pd linje med “rigtige” spil
som Blood Money og Mena-
ce.

Demo-spillene

For jeg satte mig ned med
manualen og skruede op for
kreativiteten, bestemte jeg
mig for at se lidt ncermere pd&
de 3 demospil, der fylder den
ene af SEUCK's 2 disketter.
Forst prevede jeg “Slap’n-
‘tickle”, et traditionelt skyde-
spil a la Sidewinder. En ret
skuffende oplevelse. Godt
nok var grafikken rimelig pcen
- omend med ret f& farver -
men scrollingen var ikke lige-
frem glat, og objekterne be-
vaegede sig ogsd lidt hakken-
de. Heller ikke gameplayet
var noget at skrive hjem om,
sé jeg resettede skyndsomst
og loadede i stedet "Blood’'n-
‘Bullets”, en af de mange
Commando-kloner. Spillet
bgd p& poen men farvelgs
grafik, god lyd og rimeligt
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gameplay, selvom flytningen
af ting og sager pd skaermen
ogsd her skete i sma ryk. Til slut
prevede jeg PsychoBlast, en
ubeskrivelig og elendig spil-
parodi.

Generel opbygning
Jeg skal cerligt indremme, at
jeg var lidt skuffet over demo-
spillene, men det afskraekke-
de mig ikke fra at gd i gang
med den velskrevne og hu-
moristiske manual, der p&a sine
sma 50 sider Icerer dig at bru-
ge SEUCK's faciliteter.
Programmet, der er meget
logisk og overskueligt opbyg-
get, er totalt menustyret, og
kontrolleres nemmest med
mus, selvom et joystick selvfal-
gelig ogsd er et must. Fra
hovedmenuen kan du desig-
ne sprites, objekter, - bag-
grundsgrafik, IFF lyd, angrebs-
formationer og levels. Du kan
ogs@ cendre spillerens be-
greensninger, teste dit spil og
selvfglgelig gemme det pd
disk. Jeg besluttede mig forat
lave mit eget actionspil og
herved Icere SEUCK at kende.
At spillet skulle hedde Weird!,
var det eneste, jeg vidste p&
dette tidspunkt.

Edit Sprites

Ethvert objekt i spillet - det
veere sig et skud, en eksplo-
sion, en dlien eller mdske
noget helt andet - er sat sam-
men af “byggeklodser”, spri-
tes, der designesien menu for
sig. Du kan lave op fil 100 fra-
mes i et helt spil, og de kan
hver fylde op til 24x24 pixels.
Desvcerre skal du een gang
for alle udvcelge otte farver
ud af de scedvanlige 4096, og
s& ellers bruge dem fil ALLE
figurerne, s& det er ikke muligt

at lave de helt store farvevari-
ationer. Her kunne Palace
passende have ladet bruge-
ren vaelge nye farver for hvert
level, og mdske endda have
muliggjort brugen af “pulse-
rende” pixels.

Selve editoren er meget
brugervenlig: du veelger far-
ver med musen og tegner di-
rekte i et stort gitter, mens du
ved siden af kan se din sprite i
naturlig starrelse. Foruden en
brugbar “undo”-knap er det
muligt at spejle og skubbe fi-
gurer og at kopiere dem til

VARKTAJSKASSEN

tegnede jeg ogsd nogle skud,
et par eksplosioner og otte-ni
aliens, far jeg klikkede pd exit
og gik videre fil nceste nemu:

Edit objects

Her er det- muligt at samle bil-
lederne fra fer il animerede
figurer (objects) med simple
find-og-klik operationer. De 57
mulige objekter er delt ind i
flere kategorier: objekt 0 er
altid spiller 1, objekt 1 er spiller
1's skud, objekt 2 eksplosion af
spiller 1, og s& det sarnme for
spiller 2. Objekt 6 til og med 13

[

GET
REROY

Baggrunden bestar af forskellige grafiske blokke.

andre sprites. Det sidste er
iscer brugbart, hvis du vil ani-
mere objekter: tegn grundrid-
set af din sprite, kopier det
videre og foretag sma rettel-
ser hen ad vejen for fil sidst at
have en raekke figurer, der
NASIEN er ens, og let kan
animeres i nceste del af pro-
grammet. Denne teknik brug-
tejegbl.a. fil *helten” i mit spil:
et rumskib med sprudlende
agterraketter. Selvfglgelig

udggres af fjendens skud,
mens objekt 14 frem til 22 to-
ger sig af modstandernes eks-
plosioner. De sidste 35 objek-
ter udggres af “almindelige”
aliens.

Farst voelger du dit objekt -
for eksempel nummer 2, spil-
lereksplosionen og s& finder
du den sprite, der passer
bedst il netop det formdl og
indsaetter den pd farste plads
i animationslisten, Her place-



rede jeg farste billede af ned-
smeltningen, mens jeg pd
plads nummer to indsatte en
lidt mere “udviklet” variation
af samme begivenhed. S&-
dan fortsatte jeg, indtil eksplo-
sionen havde udartet sig til et
par fritsvaevende atomer. Ne-
derst til hgjre er det hele tiden
muligt at se animationenireal
time, og gdr det for hurtigt -
eller for langsomt - kan du
med et snuptag cendre ani-
mationshastigheden. Hver
animation kan maksimalt in-
deholde 18 “frames”, hvilket
skulle vcere nok for de fleste -
iscer ndr sprites'ne kan gen-
bruges fuldstcendigt hcem-
ningsl@st.

Itilfceldet med eksplosionen
er der ikke meget at rafle om,
men hvis objektet er et fly,
duer det selvfglgelig ikke, at
det bdde bevaeger sig side-
og baglcens! Til dette formdl
kan de 18 delanimationer
ogsd deles op | 9 “retnings-
grupper” pd hver 2 sprites. |
retningsgruppe “op” indscet-
ter du fx bare et billede aof et
fly, der flyver op, mens ret-
ningsgruppe “ned” far den
omvendfe behandling. Nu
klarer computeren selv visnin-
gen df flyet i alle mulige posi-
fioner.

Nar de forskellige objekter
er pd plads er det pd tide at
rette i de forskellige fienders
generelle kendetegn - en
menu, der ogsd findes under
“Edit objects”. Her kan du for
hver af de 35 aliens bestem-
me hastighed (Ofor stillestéien-
de, 10 for MACH 2), hvor
mange skud, der skal til for at
drcebe den, og hvor mange
points det giver. Herefter kan
du indstille skudretning - f.eks
fire-vejs zapping, opadskyd-

ning, retningsbetinget ild eller
endda tilfceldig aoffyring af
skud. Selvfglgelig kan du ogsé
cendre tidsrummet mellem 2
skud og derigennem et mons-
ters aggressivitet, savel som
skuddenes hastighed.

Efter de mere tekniske “Ex-
plosion Object” og “Bullet Ob-
ject”, kommer vi til kollisionsaf-
delingen, der afgarer objek-
ternes skaebne ved sammens-
t@d. Her der der mulighed for
bl.a. usdrlige aliens, udgdeli-
ge skud fra din side og flere
andre pudsigheder. Nar alle
objekter er “programmeret”
er det pd tide at lave selve
“spillepladen”. Dette garesii...
Edit background/levels
Lidt overraskende er bag-
grunden betegnelsen forHELE
spileomré&det, mens de for-
skellige levels bare er udvalg-
te udsnit af spillepladen. Somii
“Edit sprites” udvaelger du 8
farver - heldigvis ikke ngdven-
digvis de samme som fer - far
du, igen lidt a’la “Edit sprites”,
designer op fil 140 forskellige
32x32 blokke, der med musen
placeres rundt omkring pd&
baggrunden. Blokkene kan
selvfglgelig gentages s& ofte,
du gnsker, men lad dig ikke
friste til at lave en baggrund
bestéende af kun fo blokke
(Gaabl).

" Selvom blokpdscetningen
ikke er 100% brugervenlig og
involverer noget med at hus-
ke diverse tal, varede det ikke
lcenge, fer jeg fik banket et
rimeligt landskab op. Skynd-
somsthoppede jegoveri “Edit
levels”, der er en overrasken-
de lille menu. Her kan du ud-
vcelge et level -fra 11122 - og
afgraense det pd& baggrun-
den. Nér det er gjort, bestem-
mer du, om banen skal scrolle

(i givet fald hvor hurtigt), push-
scrolle eller méske st& helt stil-
le. Nér du har besluttet, hvad
der skal ske for enden af ba-
nen, kan du gé videre til pla-
ceringen af de forskellige ali-
ens.

Edit attack waves

Du kan maximalt placere 600
dliens, hvilket vist skulle voere
mere end nok! Fgrst udvaelger
du en fjende, hvorefter du
med joystikket finder en pas-
sende startposition p&d bag-
grunden. Herfra kan du styre
fyren rundt pd banen, alti-
mens Amigaen pligtopfylden-
de husker hvert sving og stop
p& turen. Desvcerre er herikke
mulighed for ‘“intelligente”
modstandere eller sinus-kur-
veriangrebsmgnstrene. Kun 8
forskellige retninger og en
stop-kommando.

Fra undermenuen “Join
enemies” kan du scette mind-
re sprites sammen til store
monstre eller bare f& et regi-
ment soldater til at felge efter
deres kommandant. De store
muligheder med denne kom-
mando gdelaegges dog lidt
af dens langsomhed, men al-
ligevel: smart fundet pd!

Edit IFF sound

Hvis du haren sampler, kan du
uden problemerf& SEUCK til af
tale med din egen stemme,
men ellers m& du ngjes med
nogle aof de medfglgende
lydeffekter. Godtnok har du
kun 40000 bytes til rédighed,
men ved at cendre en samp-
les hastighed er det muligt at
lave flere spileffekter af een
lydfil og derved f& rigtigt
meget ud af den sparsomme
plads. Med typisk mangel p&
god smag, valgte jeg nogle
glas-smadre-lyde til skudde-
ne, en bavs hvis helten skulle
do plus en raskke klokker og
bippere ftil resten. Nogen
egenlig melodi er det ikke
muligt at lave.

Edit player limitations

For blodet begynder at flyde
for alvor, skal spillerens be-
greensninger ogs@ kodes ind i
SEUCK. Som det vigtigste kan
dusslé spiller 1 og 2 fra eller til -
de kan eventuelt spille sam-
men pd& een gang - men ellers
byder denne menu pd ting
som rumskibs-hastighed, an-

talliv, antalskud pdieengang.
fire rate, skudhastighed og -
varighed + flere andre sma-
fing.

Test Game/Storage

Fer du gemmer spillet pd& dis-
kette (- og sender det til Oce-
an!) er det selvfglgelig en god
ide at teste det, hvilket netop
er, hvad du har mulighed for
her: cheat test eller “rigtig”
test. Nar du er filfreds med
spillet, og har foretaget de
ngdvendige finpudsninger,
kan du gemme dit spil - enten
som smddele eller som selv-
stcendigt program - og forla-
de SEUCK. S& erdet ellersbare
at tegne et IFF titel-billede i 32
farvermed f.eks. Deluxe Paint,
og spillet er helt faerdigt!

Konklusion

Hele systemet er overrasken-
de nemt at arbejde med og
overskue, og det tog mig kun
omkring 3 timer, f@r Weird! var
en redlitet. Godt nok var der
kun 1 level, og godt nok var
grafikken ikke ligefrem “paen”
(host!l), men dlligevel: det var
mit eget! Og vigtigere: det
havde vceret sjovt at lave!

Desvcerre var det ikke scer-
ligt sjovt at spille -en faktor, der
ogsd kendetegnede demo-
spillene fra fer. OK, det er sik-
kert muligt at lave sjovere spil,
hvis man scetter sig ned og
bruger et par uger, men med
den ujcevne grafikhdndtering
og begraensningenifarveval-
get, kan du godt opgive at
lave dit eget Blood Money.
SEUCK er bare ikke staerk nok i
det tekniske. Selvom pro-
grammet er mesterligt struktu-
reret, kom jeg ogsé ret hurtigt
fil at savne diverse smating:
hvorfor er det umuligt at lave
blokader i landskabet? Hvor-
for kan du ikke lave andre
specielle blokke sarnme sted?
Hvorfor kan du ikke skyde din
makker, hvis | spiller 2 (dette
umuligger de altid fede duel-
spil)? Og hvorfor er der ikke
mulighed for at designe sine
egne ekstravdben - meget f&
skydespil kan klare sig uden i
dag.

Konklusionen er klar: det er
langt sjovere at LAVE spil med
SEUCK, end det er at spille
dem. Tcenk dig godt om, fer
du keber.

Jakob Sloth
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AMSTRAD SPQSRGSMAL

Siden jeg er eén hcndhngens
dreng, drgner jeg straks til
spcargsmdlene

1. Kan | anbefdle et begyn—
der-adventure il Ams’rrcd
(helst p& band)?

2. Kommer Leisure Suit Larry hl
8-bitterne (specielt Amstrad)?
3. Anmelder | det nye Tintin
spil?

4. Er Gunship kommet il Ams-
trad? )

5. Er Last Ninja spillene gode til
Amstrad (det er specielt gra-
fikken, jeg tcenker p&)?

6. Gider | at skrive hvilke com-
pu’rere et spil ellers kommer til,
ndr | anmelder det?. .
7. Kan man kgbe “Suprerme

Challenge , "We are the
Champions”, “Taito Coin-
ups” og Ti_lsids—f “In Crowd”,

herhjemme og hvad koster
de?
8. Hvor meget kosfer Sega
Master System og Sega Me-
gadrive?
9. Ved | hvomnar PC Engme og
Konix kommer og hvad de
koster?
10; Kan | anbefale ef godt
Jcbys'nc:k’7
11. Koster det noget at Sestile
$pilindé ien fofretning?
12. Kan man bestille 'ridllgere
blade hos jer?
Okay, dét var allé sp¢rgsmé-
Iéne. Kan | ikke lave et slags
“supermarked” ligéson Ga-
més Preview. Men ikke kun
med ting il Amlga og co4,
ogsd Amstrdd. Jeg synes ogsé
godt | kunneé lave en konsol-
sektion. Lav 6gsé en 4:5 sider
om arcade maskineine. Det
er ellers et fedt blad, men
please f& noget mere Ams=
trad i

The Magic One er ret godt,
men jeg kan bedre li” News-
desk. Tips-sektionen ernok det
bedste. Jeg hdber doel'me
brevet kommer il

Rasmus Bjerregaard, Randers.
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Her er svaret (dcel'me)! ;

1. Jeg skal géme indrégmme,
at Amstrad ikke er den com-
puter, jeg ved mest om, men
prev om du kan f& fat i et spil
fra Level 9 eller Channel 8.

2. Nej. Sierra-spillene -er for
store til, at de kan konvertere$
fil 8-bit computere,

3. Selvfglgelig!

4. Ja.

5. Ja (jeg elsker. kor’re svar).

6. Det har vi faktisk gjort siden
nummer2, ogdet bliver viselv-
falgelig ved med. _
7. lkke alle de kompilationer
du neevner er helt nye, og du
f&r nok specielt svcert ved at
finde dem fil Amstrad. Prisen
pé& kompilationer ersomregel
den samme som pd& alminde-
Ilge spil (et par hundrede kio-
nen. . .

8. Sego Master System Koster
kr. 1495, hvilket inkluderer en
lyspistol, 2 joypads og 3 spil.
SegaMegadrive kommer ikke
til. Danmark forelgbig, og pri-
sen er derfor ukendt.

9. N¢j; men hvis jeg var spmm-
porter ville jég ikke vente
Icengei Man kunné forestille
sig.. at Supersoft pa et tids-
punkt begyndte at importere
Konix-konsollen, da det &rhu-
sianske firma i forvejen stér for
|mporren af Komx—;oyshc::ks e
ne. Men der foreligger ingen
datoer, 6g altsa heller ingen
priser p&d nuvcerénde tids-
punkt,

10. I sidste hummer rosteé vi JB2
joyboardet, som kan kebes
hos Alcotini. Hvis du hellere vil
have et lidt mere traditionelt
joystick, kan vi anbefdle Konix
Speedking og Euromax Pro-
fessional.

11. Nej, somregelikke. Spargs-
mdlet er bare, om du kan
overtale din forhandler til at
tage spillet hjem til dig. Dukan
jo tage dette blad med ind i
forretningen og vise ham
denne besked: Koere for-
handler, den person der net-

op hat overdrcge’r dig dette
bladd er CA-logser. Han har
altsér fortjenf den. bedst mulis
ge serviceé, 6g du Opfordres
hermed til at gere alt, hvad
han beder dig om! (Prav bare
- det kan jo vaere det virker!).
12. Sagtens! Kontakt forlaget
pa tif. 31 912833 og har ncer-
mere. Der er noget dybt utro-
veerdigt ved at anmelde
nogle spil, som man selv an-
melder, sddan som det sker i
det blad, du omtaler. Den
slagsvil vihelst holde os fra, da
vi loegger stor vaegt pd at
vcere objéktive og upartiske i
vores spilanmeldelser. _
Der kommer naeppe nogen
faste sektioner om konsoller
og arcade spil, men vi vil fort-
sat bnnge artikler om  disse
emner, ndr der sker noget nyt
og spcendende p& omrddet.

LASER | LUXEMBURG

Endelig e der kommef et
blad, der er véerd at Icese.
Jéres blad slér pé alle méder
Soft Teday! Jeg har nogle
spargsmal, som ingen af mine
med-freaks kan finde de
magiske svar pé.

1. Kan man kebe spil til C128
pd 3.5" disks?

2. Hvormange spilfindes derfil
Commodore 1287 Hvor man-
ge findes der til Amiga 5007
3. Hvornér udkommer Opera-
tion Thunderbolt pd Commo-
dore 64?7

4., Hvorfor eksisterer Soft Today
ikke mere, og fér jeg tilsendt
dette mega-fede blad iste-
det???? .

Lars Krogh Nielsen, Luxem-
bourg

1.&2. Ne[ | det hele taget er
det meget begrasnset hvad
man. kan kebe .af “spil, il
128’eren- (bortset selvfolgellg
fra 64-mode). De eneste deci-
derede 128-spil jeg umiddel-
bart kan komme | tanke om,
er Infocoms “Interactive Fic-
tion +” adventures “Trinity” og
“A Mind Forever Voyaging”.
Begge disse spil (som iovrigt
varmt kan anbefales) scelges
pa 5 1/4" disks. Det er umuligt
at sige, hvor mange Amiga-
spil, der findes. .

3. Ifelge Ocedns udgivelses-
plan kommer spillet til jul.

4. Soft Today blev dtoppet af
flere drsager. Avis-ideen slog
aldrig rigtig .an, og forlaget
besluttede derfor at hente nye
folk ind, og starte et helt nyt
blad. Resten kender du, og ja
- du FAR tilsendt dette mega-
fede blad istedet! Er livet ikke
herligt?

SUPERGODT BLAD

Det hye blad, Computér AC-
TION, er endnu bedre end de
foreg&ende. Ogsa lidt spargs-
mal:

1. Kan “Abrams Battle Tank”
f&s fil Amiga?

2, Hvor kan jeg f& svar, nérjeg
sidder fast i et spil?

Tak for et supergodt blad!
Kenneth N, Arhus.

1.Deterpavej.

2. Indryk en grdtis-annonce i
vores Laesermarked under
rubrikken “"Opslagstavien”.
Skriv kort om dit problem og
angiv dit telefonnummer eller
adresse. Sa er der sikkert en
Iceser der forbarmer sig over
dig.



WEIRD DREAMS -
Dine varste mare-
ridt bliver til virke-
lighed i dette harrej-
sende spil (s. 46)

-

RAINBOW ISLANDS
- Ny arcade konver-
tering med game-
play i verdenskias-
se! (s. 48)

RVF HONDA- Manedens hurtigste
spil! (s. 46)

NEWZEA-
LAND STO-

te det mest

nogensin-
de? (s. 41)

FLERE VERSIONER

Hver anmeldelse er forsynet med kas-
ser, der viser hvilke computere det pa-
geeldende spil er anmeldt til, og hvilke
computere spillet senere kommer til.
Hver eneste version far en selvsteendig
bedemmelse, sa du hurtigt kan se hvor-
dan spilletertil netop DIN computer. Det
erikke altid at alle versioner af et spil ud-
kommer samtidigt, men hvis en senere
version afviger betydeligt fra de udga-
ver, viallerede hartestet, laverviselvial-

gelig en seerskilt anmeldelse af den nye
udgave.

GRUNDIGE OG TROV £RDIGE
Alle spillene bliver set af flere anmelde-
re. Selvom selve skriveriet af praktiske
grunde overlades til een person, er hele
testholdet involveret i anmeldelsen.
Normalt taler vi os til rette og argumerg-
terer os frem til lige netop den bedem-
melse som spillet har fortjent.

Hvis en af os ervildt uenig i de andres
bedemmelse, kan han nedleegge veto

hatten er tilbage. Men hvor er hans far? (S. 38)

RICK DAN-
GEROUS -
Indy's
veerste rival
er klar til at
tage kam-
pen op.
Hvem vin-
der? (s. 42)

SADAN ANMELDER VI SPILLENE

mod den. Den utilfredse anmelder far sa
sin egen “VETO-BOX” med i anmeldel-
sen, hvor han frit kan gare rede for sin
helt personlige mening om spillet. P&
den made sikres leeserne for den tilfeel-
dighed, der desvaerre kendetegner de
fleste andre blades anmeldelser.

BED@MMELSEN

GRAFIK

Baggrunde, sprites, animation, farver,
atmosfeere... hele den visuelle side ta-
ges medi betragtning. Bedemmelsen er
maskin- specifik, s kvaliteten bedem-
mes pa baggrund af den pagaeldende
computers ydeevne. Det betyder i prak-
sis at C64 versionen af et spil sagtens
kan score en bedre grafik-karakter end
Amiga- udgaven.

LYD

En samlet bedemmelse af spillets lydsi-
de, bade musik og lydeffekter. Udover
detrenttekniske, tages derogsa hensyn
til, om lyden “kleeder” spillet og virkelig
bidrager veesentligt til spillets atmosfee-

re. Igen erbedemmelsen maskin-speci-
fik.

FANGENDE

Hvis et spil scorer mange points her,
betyderdet atman straks bliver grebet af
spillet. Skydespil og arcadekonverterin-
ger vil som regel score hijt her. Bliver
man straks grebet af gameplayet, eller
kreaver det at man farst plajer sig gen-
nem tykke manualer?

FAENGSLENDE

Denne kategori er for' computerspil,
hvad “Mindstholdbartil” er for fadevarer.
Hvor lzenge bliver det ved med at vasre
sjovt? De mere avancerede og variere-
de spil har som regel en fordel her.
OVERALL

Konklusionen af ovenstdende. Spillets
definitive rating!

DET BETYDER KARAKTERERNE
90-100: Et helt igennem fantastisk spil,
som man fremover vil huske som en
klassiker. Kab det - uanset hvad!

80-89 : Et virkelig godt spil. Absolut an-
befalelsesveerdigt.

70-79 : Et godt spil, der anbefales med
visse reservationer. Kab det, hvis gen-
ren tiltaler dig.

60-69 : Den ‘rimelige” ende af point-
skalaen. lkke darligt, meeeen...

50-59 : Selvom der stadig kan veere
positive aspekteri spillet, er vi nu derne-
de, hvor. der kan tales om reelle fejl og
mangler.

40-49 : Klart under standarden. Spil i
denne point-zone kan ikke anbefales.
30-39 : Et szrdeles darligt spil, der
kvalitetsmaessigt ligger milevidt under
det, man kunne forvente. Kab det p&
egetansvarl

20-29 : Alvorlige problemer! Spil med
denne rating er sa dybt elendige, at det
neesten naarmer sig det komiske.
10-19 : Her begynder det at blive krimi-
neft...

0-10 : En klar stinker! Om du s& fandt
dette spil pa gaden, kunne det ikke beta-
le sig at bukke sig efter det.

N TR T 1 2700
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Lucasfilm

Hvis navnet “Lucasfilm” lyder bekendt,
s er det sikkert fordi dette firma i tidens
lgb har lagt navn il film-klassikere som
StarWars, Willow, samt selvfelgelig India-
naJones. Manden bag alle disse fanta-
sy-succeser hedder George Lucas. For
nogle &r siden oprettede hans filmsel-
skab en scerlig spil-division, som allerede
har gjort sig positivt bemcerket med bl.a.
Zak McKracken og Maniac Mansion.

Og nu stér der altséd “Indiana Jones”
pd& udgivelsesplanen. Som vi skrev i sids-
te nummer, bliver der faktisk udgivet TO
spil over den nye Indy-film; et actionspil
og et grafisk adventure. Her skal vi fore-
Izbig se pd, hvad “The Action Game”
haratbyde pé. For at gare det kort, s& er
spillet et “mulfi-level platformspil”. Du
starter din mission i et stort underjordisk
gangsystem, hvor du skal finde “Coro-
nado-korset”. Samtidig skal du ned
kceempe nazi-vagter med ncevermne of
med de piske, som du kan samle o
undervejs. Der ligger ogs& fakler run:
omkring, og hvis du ikke samler dem «
med jaevne mellemrum, gdr skaerm
simpelthen i sort! Nar du har fundet ko, -
set, flygter du over taget of et tog.

P& 2. bane skal du finde vej gennem
en slags underjordisk labyrint, og denne
gang er det et skjold, du leder efter. Du
skal ogso tyde nogle hieroglyffer hist og
her, s det er helt ngdvendigt at du har
manualen, hvor koderne er angivet.
Level 3 foregdr pd et Iuftskib, hvor du
leder efter din fars dagbog. Faklerne er
her erstattet af nogle sikkerhedskort,
som udigser en alarm, hvis du ikke udskif-
ter dem joevnligt. P& 4. og sidste level
skal du mangvrere Indy sikkert forbi en
raekke foelder, og finde den hellige gral,
inden din far (som er blevet skudt) om-
kommer.

Det lyder jo meget spcendende alt-

immen, men de fleste af banerne lig-

er hinanden meget, idet det stort set

un er grc:ﬂkken og det eftersgagte
s>bjekt, der varierer. Der er fil gengceld
storforskel p& gameplayet i de to versio-
ner, viherharanmeldt. Amiga-udgaven
lider kraftigt under, at alt for meget er
overladt il tilfaeldighederne. Man star-
ter f.eks. p& en platform, hvor man skal
kravle ned af et reb. Ud for rebet stéren
gut, som af og fil kaster knive hen mod
rebet. Indy kravler meget langsomt, og

Far og sen i knibe. Indy spilles som sedvanlig af
Harrison Ford, mens farmand eringen ringere end
Sean Connery Filmen er fyldt med fantasi-fulde
action-scener og kan varmt anbefales. Gid det
samme kunne siges om spillet. (TM & C 1989 by
Lucas film)

det er udelukkende heldet, der afgarer,
om han kaster kniven, mens du befinder
dig i skudlinjen. Den slags er med il at
gare spillet ekstremt frustrerende, og der
erflere af den slags eksempler lcengere
henne i spillet. P& det punkt er Cé4
udgaven langt bedre, men alligevel mé&
Indiana Jones betegnes som et meget
fraditionelt platformspil, som efter nuti-
dens mdlestok virker lidt gammeldags.
Saren

AMIGA
Kr 449
Preesentationen er simpelthen LAEKKER, og den
veldesignede grafik fortszetter hele vejenigennem.
Monstrene er varierede og velanimerede, og der er
blevet plads til ufafteligt mange detaljer. De rullen-
de hoveder, de flaksende helvedesfugle i baggrun-
den og din barbars look, nar han ved et uheld falder
i et dybt hul. Alle steder er grafikken ledsaget af at-
mosfaeriske effekter, derom muligt heever stemnin-

genendnu mere. De forskellige baner kan vaere lidt
svaere at finde rundt i, men det kan absolut leres,
selvom det tager lidt tid. Absolut anbefalelsesvaer-
digt, hvis du hungrer efter lidt pixelvold!

Grafik

Lyd
Fangende
Faengslende
OVERALL

94%
96%

80%
82%

UPDATE

Det er kun til Amigaen, at Barbarian Il er en nyhed.
Spilleter en gammel kending til f.eks. 64’eren, hvor
det ligeledes er klart anbefalelsesvaerdigt.
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86% §

AMIGA - Haps! | dette spil gzelder det om ikke at
tabe hovedet.

AMIGA - Her styrer du Maria’s svulmende skikkel-
se. Du kan gore med hende praecis hvad du vil...
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AMIGA - Forste level foregr i en serie underjordisk

1o Bina

AMIGA - Grafikken varierer fra den ene bane til den anden, men gameplayet er det samme.

AMIGA

Kr 359
Grafikken er rimelig flot men uvarieret og ret darligt
animeret. Lyden er virkelig darlig og urealistisk, og
spilletsom helhed erretensformigt. Gameplayeter
altfortilfeeldigt, og spillet lever sletikke op il filmen.

Grafik

Lyd
Feengende
Feengslende
OVERALL

60%
48%
61%
58%
59%

COMMODORE 64

Band kr 179, disk kr 269

Spillets titelmusik (filmtemaet) er godt lavet (bedre
end pa Amigaen!), og det samme geelder effekter-
ne inde i spillet. Grafikken er ogsa rimelig, selvom
det digitaliserede Indy-portraet selviglgelig er no-
get grovkornet. Banerne er bygget anderledes op
endi Amiga udgaven, og vagterne bevaeger sig her
i faste manstre, som er nemmere at forudsige.
Dette er et klart plus, som gar 64- versionen langt
mindre tilfeeldig end Amiga-versionen. Alt i alt en
“rimelig god” film-licens.

Grafik 74%
Lyd 79%
Faengende 78%
Faengslende 73%
OVERALL 75%

UPDATE

Nar du laeser dette, fas Indy-spillet ogsa til PC (kr

449), ST (kr 359), Amstrad (C64 priser) og Spec-
trum.

BARBARIAN Ii

Palace

| Barbarian stiftede vi for farste gang
bekendskab med troldmanden Drax,
der i sin tid kidnappede den smukke
prinsesse Mariana. | 2’eren gcelder det
om at eliminere den grufulde magiker,
for han fér edelagt verden med sine
onde pd&fund. P& 64’ eren var spillet mest
kendt for sin detaljerede, blodige og
ofte morsomme grafik, s& jeg s& frem til
Amiga-versionen med stor spaending.

Og jeg blev ikke skuffet. Den middel-
madige titelskcerm fik ikke lov at sté urgrt
lcenge., fer billedet blev flcenget af en
benet og vinkende skelethdnd. “Follow
me” hvislede en dgdningeagtig stem-
me, fer hdnden trak sig tilbage, og bille-
det skiffede. Efter lidt mere ligtale blev
jeg praesenteret for 2 mulige fighters:
Prinsesse Mariana, bevcebnet med
svcerd, ellerdenkendte barbar, udstyret
med en starre flaekakse.

Da jeg havde foretaget mit valg, klip-
pedes deroveriet nyt billede: endnuen

dadningeagtig hdnd, denne gang hol-
dende spildiskette 2, akkompagneret af
en haes stemme, der bad mig om at
indscette disk 2. Huj! Tcenkte jeg. og blev
endnu mere forblgffet, da et afpillet
kranium fumlede ind pé skaermen med
et sindsygt grin og en vildt raslende
underkaebe. Diskette 2 blev stukket i
drevet, og endelig var spillet i gang.
Barbarian Il er delt op i 4 levels, hver
bestdende af en mindre labyrint af rum.
@verst i billedet ses din energi og dine liv
sGvel som dine modstanderes styrke.
Nederst finder du opsamlede objekter
og et kompas, mens midterpartiet af
skaermen er overladt fil selve handlin-
gen. Allerede pd level 1, der foregdriet
forblcest og forladt klippelandskab med
lavafloder og dybe huller, kan du finde
forskellige objekter, som kan hjcelpe dig
i dit eventuelle mg@de med Drax, men
desvcerre viimler det med diverse skab-
ninger, der alle er ude efter dit liv.

Via joysticket kan du lgbe, hoppe.,
vende rundt, sparke og naturligvis bruge
dit sveerd eller gksen. Du kan bdde
hugge hgjt og lavt, og hvis det ikke er
nok, hardu ogsé etimponerende “flying
neck chop”, der - hvis fimingen er rigtig
- kan klippe toppen af mange af de
vaerste monstre.

Hver level har sine helt specielle uhy-
rer, der alle skal besejres p& forskellige
mader, og fantasien har helt klart veeret
i hgjeste gear! Bane 1 byder bl.a. pd
muterede kyllinger og abemennesker,
meniscer den haoeslige drage er veerd at
stifte bekendskab med. Her gcelder det
om at holde hovedet lavt, for ellers siger
det snap og slurp, fer du ved af det!
Senere m@der du gigantiske krabber,
frolde, en enkelt medusa og meget
andet, fgr du endelig kan tage kampen
op med Drax og hans ncermeste ven-
ner.

Det siger sig selv, at det ikke er helt let
at overleve, og da de forskellige levels
loader ret langsomt (de er jo helt forskel-
lige), er det rart, at man ikke behaver at
starte forfra hver gang man dgr. Man
begynder nemlig automatisk sit nceste
spil p& den bane, man ndede til. Lask-
kert, hvis du som jeg har store problemer
med det sultne krybdyr pd 2’eren!
Jakob
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SLEEPING
GODS LIE

Empire

Lyversovende Guder? Jeg ved det ikke,
men det ger de mdaske i dette spil, der er
liges& specielt som navnet antyder.
Handlingen tager sin begyndelse i byen
Thurin, beliggende i landet Tessera.
Ncermere bestemt i dit eget hjem. Det er
morgen. De farste reklamer er allerede
kommet, deriblandt en lgbeseddelmed
nogle planer om at styrte cerketrold-
manden, som sammen med sine trop-
per lcenge har holdt Tessera i et jern-
greb. Halvdelen af indbyggeme i ho-
vedstaden Morav er allerede renset ud,
og alle andre lever i konstant frygt for at
lide samme skcebne. Flere har prevet at
befri landet for tyraniet, men ingen har
haft succes. Indtil nu. En deende Kob-
bold-praest betror dig en talisman, der
efter sigende skal kunne vcaekke Den
Sovende, N'Gir (filsyneladende en tes-
seransk parallel fil vores egen Holger
Danske), som skulle kunne redde Tesse-
ra. Uautoriserede rejser har veeret for-
budt i evigheder, men alligevel: du MA
preve at finde N’'Gir.

Den Sovende Gud skulle |f¢Ige overle-
veringerne befinde sig et sted i Tesseras
ottende kongedgmme, Coratinersta-
ten. men selvfglgelig er du nedt fil at
rejse gennem alle de andre landsdele

AMIGA - Duk meder mange mzerkelige vaesener
pa din feerd.

for at fuldfgre din mission. Hvert konge-
demme bestér af op til 6 udenders regi-
oner og et ubestemt antal bygninger og
huler, der ncesten alle har en funktion.
Din hjemby, Thurin, ligger i “Caila og
Taira”, en ret rolig del af landet, men de
senere kongedgmmer er vildere med et
mylder of landevejsravere og charlata-
ner.

Ja, Sleeping Gods Lie lyder grangive-
ligt som et teksteventyr, men det er det
ikke! Empire har med indviklede mate-
matiske formler programmeret Tessera i
enhurtig 3D, konstrueret af en blandig af
vektorgrafik og tegnede figurer. Med
mus, joystick ellertastaturvader durundt
i landskabet, samler ting op ved at g&
ind i dem, og bruger dem ved at g& ind
i atter andre objekter. Selvfglgelig kan
du finde diverse nggler, beklcednlngs-
genstande og amuletter, men den vig-
figste objektgruppe udgegres af vaben
og skyts. | begyndelsen er du udstyret
med dine bare ncever, nogle smdsten
plus et par kastestjerner, men hvis du
eliminerer nogle landevejsravere, bliver
du af og til belgnnet med mere ammu-
nition og mdaske endda et nyt vaben.
Disse rangerer lige fra primitive slynger
over buer til drogespyd

Undervejs i spillet gdr tiden som nor-
malt (OK, normalt og normalt - et dagn
har 17 timer), s& det kan ogsd blive nat.
Her er det en god ide at fa sig en lille lur,
men helst ikke p& den bare jord, da du
her er et let offer for omvandrende
slyngler. Et overfald medfarer en redu-
cering af din energi, men denne kan

AMIGA Graﬂkken er noget ensformig, men giver
alligevel en god 3 D virkning.

fornys ved indtagelse af cebler, gulergd-
der og meget andet.

Selvam SGL har en udmcerket save-
funktion er det ikke et spil, du gennemfa-
rer lige med det samme. Og mdaske kan
dusletikke lide det. Andre vil sikkert elske
de lidt psykedeliske problemer og det
symbolske handlingsmanster (plus flere
meader med en mystisk mulvarp!), men
om netop DU kan fé& noget ud aof den
sovende Gud, ved jeg ikke. Et meget
anderledes spil til dig, der ter preve
noget nyt.

Jakob

AMIGA

Kr 449

Graflkken ernogetafdetbedsteisin genre (mager-
ne i Delanda SKAL opleves), og lyden er - bortset
fra den fantastiske melodi i starten - begraenset til
effektive samples. Nogle vil med garanti HADE
Sleeping Gods Lie, og mine egne falelser skiftede |
som vinden blaeser. Af og til elskede jeg spillet,
mens jeg andre gange slet ikke kunne udsta det.
Prov programmethos din forhandler for dubeslut-
ter d|g

Graﬂk

Lyd
Feengende
Faengslende
OVERALL

86%
79%
3%
81%
80%

- UPDATE

Fés ogsé til Atari ST (kr 359) og PC (kr 449).

MAGIC
MARBLE

Sphinx Software

Det vrimler med nye softwarehuse i
denne mdned, men Sphinx mé& absolut
vcere det mest interessante af dem alle-
sammen (se i kassen hvorfor). Spillet,
derimod, er knap s& interessant, men
lad os alligevel kaste et kort blik p& det.

Farst det positive. Praesentationen er
nemlig ret professionel. Der medfglger
en flersproget manual og en lille bl&
glaskugle(!) magen til den, der optrce-
der i spillet.

Du skal nemlig styre en bld kugle hen
over nogle sammenhcengende “fliser”,
som tilsyneladende haenger og svaever
i det fomme rum. Mange df fliserne er
scerlige “bonus-felter”, som Michael
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Meierheim ville have udtrykt det. De
giver dig ekstra points. Andre giver din
bold forskelige egenskaber, som kan
vcere mere eller mindre gnskvcerdige.
Det erret svaert at holde sig paflisemne,
og der skal meget smd& hdndbevaegel
ser til, hvis man vil undgd at styrte ned.
Desvcerre er spillet alt for uvarieret, og
man bliver let irriteret pd programmet
pga. den (alt for) store svaerhedsgrad.

Saren
AMIGA

Kr 449
Grafikken er ekstremt ensformig, men det lidt der
er, ser il gengaeld nogenlunde rimeligt ud. Lyden
er heller ikke noget at rabe hurra for, og hvad det
tekniske angdr ligger spillet lige under middel.
Gameplayet er derimod en mindre katastrofe.

Spillet er ganske enkelt alt for frustrerende og
ensformigttil, at man gider spille det serlig lenge.

Grafik

Lyd
Feengende
Fangslende
OVERALL

50%
52%
32%
18%
23%

AMIGA - Hoppe, hoppe, hoppe...

UPDATE

S4 vidt vi er orienteret, er der ingen planer om
andre versioner af spillet.




SCORE : A1 5S40

AMIGA - Bemaerk de nvttede furer.

NEW
ZEALAND
STORY

Ocean

Efter at have testet et spil som Red Heat
er det rart at se, at Ocean stadig kan
lave gode produkter. For Newzealand
Story fortjener helt klart at blive en stor
scellert, - '

| spillet overtager du rollen som kivien
Tiki fra Auckland ZOO pd - ja, gaet selv -
New Zealand. Hvis der ellers er nogle or-
nitologer blandt vore Icesere, ved de
nok, at en kivi ikke bare er en frugt, men
faktisk ogs& er navnet pa enlille, gul fugl,
der ikke kan flyve. Dette - for en fugl - al-
vorlige handicap er medvirkende til, at
Tikis kivi-venner bliver kidnappet af en
psykofisk valros, der elsker kivier. Og
geet, hvad du skal: styr Tiki gennem 20
scrollende platform-levels for at redde

"‘AMIGA
; Kr 449

Grafikken er.sad pa graensen til det sygelige, men
veldefineret og godt animeret. Det samme gzelder
lyden: god, men nzesten FOR sgd... Nar du farste
gang harer Tikis dedspiv vil du enten braekke dig
eller likvidere en kivi bare for hare lyden een gang
till Gameplay er der masser af lige fra starten, og
selvom de tre forste levels hurtigt er klaret, bliver
detsveerere naesten med detsamme. Newzealand
Story er et platformspil, der fortjener at blive lige s&
kendt som The Great Giana Sisters.

Grafik

Lyd
Faengende
Fangslende
(0)7/37.1H 8
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78%
93%
89%
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C64 - Grafikken er flot og meget
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€64 - Omringet af fjender!

dlle dine venner for fil slut at give valros-
sen en lektion, den sent glemmer.

Plottet i Newzealand Story er s& sgdt,
at det naesten ggr ondt, men det bety-
der ikke, at spillet er dérligt - bare, at du
md vende dig til at skyde bamser, bjar-
ne, balloner plus meget andet, hvis du vil
overleve. Og det at overleve er ikke helt
let, for p& trods of stilen er gameplaye
ret avanceret. - '

Fra starten er Tiki bevaebnet med en
bue, men senere kan denne udskiftes
med bl.a. bomber og lasers. Du bliver
hele tiden overfaldet af sgde kceledyr
med voldelige hensigter, og hvis du likvi-
derer dem, forvandles de fil forskellige
frugter, der kan samles op for bonus-
point. Men ikke alle monstre er lige farli-
ge. Nogle gér rundt og ser sede ud,
andre skyder med boomeranger (husk
at passe p& dem, selvom du har skudtf
ejermanden), og endnu andre angriber
dig fra luften.

Ikke bare fugle og den slags, men
ogsd “normale” fiender uden vinger.
Disse flyver rundt p& balloner, plasticgd-
se og meget andet, og hvis du er ond,
punkterer du ridedyret, s& rytteren over-
lades fil sig selv - midt i luften! Du kan
ogsé skyde ham og overtage transport-
midlet, eller simpelthen hoppe pd og
skubbe ham af. Dette giver spillet et helt
nyt aspekt, idet mange af lokationerne
kun kan nds gennem luften. Og saser Tiki
SA sgd ud, nér han haenger og svinger
med sine bid tennissko under enstor, red
ballon!

Andre steder mg@der du diverse swim-
mingpools, og fil det formdl har Tiki
medbragt en fransportabel snorkel, der
automatisk aktiveres, nér du hopper i.
Selvfglgelig kan du ikke holde vejret alt

for laenge af gangen, s& det gar ikke at
blive under vandet FOR lang ftid. Til
gengceld er det evig sjovt at drive rundt
pd overfladen og spytte vandstréler
efter sine modstandere! Men dette er
ikke alt. P& nogle levels er der hemmeli-
ge teleports, een bane byder pd en
kivislugende hval, og sa videre...

Som en ekstra bonus har Ocean inklu-
deret en continue-funktion, der - hvis du
gennemfgrer en blok pd 4 levels - per-
manent lader dig starte frabanen heref-
ter. En god ting, mensletikke nok, hvisdu
har planer om at gennemfare lige med
det samme. Newzealand Story er abso-
lut ikke kun for piger og tesedrenge!

Jakob

COMMODORE 64
Bénd kr 179, disk kr 269

Grafikken i denne udgave er mindst lige s& nuttet
som den i Amiga versionen, og lyden er heller ikke
vaarst. Hvad gameplayet angar, er spillet stort set
detsamme pa begge versioner. Newzealand Story
er et af de bedste platformspil, der er blevet lavet
til 64'eren i meget lang tid.

Grafik 89%
Lyd 80%
Fengende 93%
Feengslende 89%
OVERALL 90%

UPDATE

Fés ogsé til Atari ST (kr 359), Amstrad (kr 179) og
Spectrum (kr 159).
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Firebird

e

AMIGA - Pas pa, hvor du treeder. Der er feelder
overalt!

C64- Rick spresnger en af de indfedte i luften med
et smoret grin.

Rick Dangerous er navnet pd en ivrig
eventyrer, der i 1945 brutalt slynges ud i
en raekke halsbraskkende oplevelser,
da hans fly styrter ned over junglen - lige
ned i Goolu-land. Rick befinder sig snart
for enden af en lang tunnel og indser -
godt hjulpet af den klippesten, der har
spcerret vejen ud - at den eneste mulige
flugtvej gér gennem Gooluernes huler,
der bestdr af en hoben lodret-scrollen-
de baner.

AMIGA

Kr 449
Baggrundsgrafikken er preecis sidan, som den
skal veere i et platformspil: detaljeret men ikke for
rodet, og klar men ikke for simpel. Figurerne eralle
velanimerede og detaljerede. Lydsiden er egentlig
meget begraenset, men den udgares af en raekke
mesterlige effekter, der-med dedsvraeletispidsen
- gar det hele meget sjovere. Kontrollen over Rick

er helt i top, og sammen med alt det andet, gar
dette Rick Dangerous til et af de bedste platform-
spil nogensinde!

Grafik 86%
Lyd 71%
Feengende 97%
Faengslende 92%
OVERALL 95%
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AMIGA - Her pa den sidste (og svareste!) bane skal du tage kampen op med ondskabsfulde nazister.

Med joysticket styres den 1.5 meter
hgje og absolut komiske Rick rundt mel-
lem de vilde, langs platforme og ned ad
stiger. Rick er fra starten bevaebnet med
en pistol (incl. 6 skud), 6 bomber, 6 liv og
en smart vandrestav. Badde krudt og
kugler kan hurtigt slippe op, og derfor er
der rundt omkring | hulerne af mystiske
drsager placeret ekstra forsyninger af
begge dele. Desvcerre er kasser fyldt
med bonuslivingen steder at finde. Ricks
kravlien, hoppen, skyden og lceggen
bomber styres alt sammen med eet

COMMODORE 64

Band kr 179, disk kr 229
Grafikken er rimelig, med gode baggrunde og ac-
ceptable sprites, mens lyden er til at overse. Godt-
nok er der sma startmelodier til hvert af de 4 mis-
sioner, men herefter begraanser det hele sig il lyd-
effekter her og der. Spillet er ikke seerligt sveert, og
nardu ferst har vesnnet digtil kontrolmetoden er du
hooked! Og der er masser af baner!

Grafik 80%
Lyd 56%
Feengende 84%
Feengslende 91%
OVERALL 90%

NS STt

UPDATE

Kommer ogsa til PC og ST (kr 449) samt Amstrad
og Spectrum (band kr 179, disk kr 269).




joystick, s& keyboardet er ungdvendigt.
Godt det samme, for du vil ikke fé tid il
at slippe styrepinden!

Indtil nu lyder det hele vel mest som
endnu en variation af Giana Sisters, men
een ting gar netop dette platformspil fil
noget helt specielt: faelderne. Forestil
dig, at duintetanende kravierned afen
tilsyneladende normal stige. Pludselig
suser et spyd ind pd skaermen og ram-
mer Rick, der med et hgjlydt vreel og et
komisk udtrykiansigtet falderien bue ud
ad skaermen. Jeg skreg af grin, ferste
gang jeg sa det! Et andet sted fandt jeg
en kostbar gudemaske pd& en smal plat-
form lige overfor min position. Gradigt
hoppede jeg derover, men lige for lan-
dingen forsvandt skatten, der blev er-
stattet af 3 sylespidse pcele. Endnu et
vreel fra Rick og endnu et styrt. Og end-
nu et latteranfald bag joysticket.

Eneste ulempe ved dedsfaldende
(bortset fra at man dgr, altsé) er, at de
tvinger Rick tilbage til sidste checkpoint
pd banen - og der er ofte ret langt
imellem disse. Efterhdnden som du
kommer lcengere og lcengere, bliver
faelderne mere og mere udspekulere-
de. Et sted spraengte jeg et hul i muren
for at komme ud pd& nceste level, og -
HOV! - stik mod dalle naturlove susede
den fritspraengte klippeblok lige i ansig-
tet pd stakkels Rick. Hyl!

Sdledes fortscetter den parodiske Indi-
ana Jones stemning, og pd et tidspunkt
slipper du vcek fra Gooluerne, bare for
at f& en anden mission: red den sag-
nomspundne Ankhel-juvel fra en bande
grumme banditter, der har gemt den et
sted i pyramiderne. Dette job farer Rick
indi endnu flere feelder, for han eventu-
eltférchancenforat prave kraeftermed
mission 3 og 4, der foregdr henholdsvis
pd Schwarzendumpf-slottet og i en
hemmelig raketbase. Grafikken varie-
rer,menibundoggrund eralle baneme
ens, hver med deres uforudsigelige foel-
der, der skal tackles p& bedst mulige
mdde. Det er langt fra altid, at man kan
SE en foelde, sG eneste mulighed er at
preve sig frem med de uhyre morsom-
me dgdsfald til felge. Men meget lidt
bliver forudsigeligt. Ef sted i Pyramiderne
s& jeg en stige, der naermest var FOR
oplagt. Derfor ville jeg - klog af skade -
tage den besvcerlige omvej, og... Wa-
aahl!

Jakob

VETO-BOX

Ja, det er altsa ikke fordi jeg vil veere lyse-slukker
eller noget. Jeg synes bare ikke Rick Dangerous
fortjener at blive et HIT spil. Det er et virkelig sjovt
spil, ingen tvivl om det. De mange feelder og de
sjove samples i Amiga versionen gar, at man
sikkert vil more sig overdet et peent stykke tid. Men
om nogle maneder, vil man have glemt alt om det.
Spillet er simpelthen ikke “specielt” nokfil at blive et
HIT efter min mening. Der erikke nok “klasse” over
det, og hvis det stod til mig alene, skulle begge
OVERALL karakterer rykkes ca. 10% ned. Dette
ville stadig give en meget positiv bedemmelse.
Men ikke noget HIT!

Saren

PC - Over k, over sten..

MOTOCROSS

Gamestar

De fleste kunne nok taenke sig at sidde
p& en toptunet, fraesende motorcykel
og gennemkgre de bergmte moto-
cross-baneriforrygende fart-menvel at
maerke uden at blive beskidt eller kom-
me til skade. Og for alle os bekvemme-
lige mennesker, har programmgrholdet
bag F14 Tomcat og Articfox lavet et af
de mest realistiske racerspil, der lcenge
er set.

Dit mdl er (selvfalgelig) at vinde ver-
densmesterskabet, der farst er afgjort
efter 20 Igb fordelt p& 10 vidt forskellige
baner. Ogtro nuikke, at de lignerMona-
co ellernogle af de andre Formel 1 ruter.
Baneme i defte spil er s& bakkede og
kurvede, at kun de allerskrappeste (hvil-
ket absolut ikke inkluderer mig) kan hol-
de sig i sadlen hele tiden.

Men fer du bevceger dig ud pd de
vilde vover, skal du sammenscette din
helt private motorcykel. Du skal veelge
enmotor, gearaksel, daek osv., der efter
din mening passer il den bane, Igzbet
skalkares pd. Maske ville det ogsé veere
en god ide at pravekare ruten, s du far
enlille ide om, hvilke sving der kraeveren
opbremsning og hvilke hop, der kan bli-
ve farlige. Der er ogsé mulighed for at f&
lidt ekstra vejledning og et oversigtskort.
Men ndr det kommer til stykket, er det
alligevel pd banen, at tingene afgeres.
Motorcyklen har fem gear, hviket er
rigeligt for at n& op pd halsbraekkende
hastigheder. Grafikken gar ogsd sit til at
simulere det fantastiske tempo. Kgrer du
over en bakke, lgftes billedet f.eks., s&
man far fornemmelsen af at flyve. Og
skulle det g& galt, er der ogsé en flot lille
tegnefiims sekvens, der tydeligt viser,
hvor flot du ruller rundt. Er uheldet ude,
risikerer du at punktere, eller endnu
veerre: at blive kegrt p& hospitalet, hvor
dumad sidde nogle runder over. Og s& er
labet faktisk kart.

Det ville vcere synd at kalde motocross
for en gentleman sport. Alle kneb gcel-
der, s& veer forberedt pd, at andre kagrer
ind i dig. og veer Kklar til selv af ggre det
samme. For husk: hvis du vinder, kan du
boltre dig i champagne og piger. Men
ingen laegger maerke til en toer, eller for
den sags skyld en nummer sidst...

Vil man vcere kveerulant (og det er vi
anmeldere jo), er det lidt iriterende, at
der ikke er noget speedometer pd
skaermen. Et bakspejl ville heller ikke
have vceret af vejen, men jeg synes det
er en god (og anderledes) ide, at man
farst fér sin placering og mellemtider at
vide, hver gang man passerer mdistre-
gen. Den detaljerede manual er prikken
overi‘et, sé& hvis du harledt hullerijorden
efter et godt motorcykelspil, behgverdu
altsa ikke at lede mere.

Christian

PC

Kr 449
Lyden er noget af det vaarste jeg leenge har hert
(selvpa en PC'er), mens grafikken er detaljeret og
farverig (EGA). Det er et svert spil i starten, men
pga. de talrige kombinationsmuligheder, laber
man ikke tor lige med det samme. Flot, flot, flot.

Grafik 92%
Lyd 27%
Fangende 68%
Faengslende 85%
OVERALL 88%

UPDATE

S4 vidt vi ved, har Gamestar ingen umiddelbare

planer om at konvertere Motocross til andre com-
putere.
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RED HEAT

Ocean

Red Heat er- som navnet sa fint antyder
- endnu en af Oceans mange filmlicen-
ser. Men hvilken licens! Du har nok allere-
de bemcerket vores pdklistrede mcer-
kat: HIT, men med et disket S foran...
Husk: det S er vigtigt!

Okay, mdske er det sveert at lave et
godt spil baseret p& en film som Red
Heat, men Oceankunne klart have gjort
det bedre - fakfisk skulle de ggre sig
umage for at ggre det veerre. Spillets
handling er mere plat end plot, og hvis
du griner, s& er det ikke fordi, det ersjovt,
men fordi det er lafterligt. | Red Heat
overtager du kontrollen over lvan Dan-
ko, der gennem4scrollende levels bliver
udsat for lidt af hvert.

Heldigvis er Ivan ikke helt forsvarsigs: i

AMIGA
Kr 449
Grafikken er paen - hvis man altsa ignorerer den
tomme del af skaermen. Lyden er ogsé OK, selvom
jeg savnede nogle effekter (mellem os sagt: jeg
savnede dem egentlig ikke, for disketten 14 allere-
de nede pa gulvet). Desvasrre spolerer et ALT for
simpelt og monotont gameplay den spaending, der

méske kunne have vaeret skabt pa baggrund af fil-
men. SHIT!

Grafik

Lyd
Feengende
Feengslende
OVERALL

78%
70%
34%

4%
13%

begyndelsen kan han nikke skaller eller
bruge nceven, og senere kommer der
skydevaben ind i billedet. Han kan ogsé
dukke sig. og sa er han totalt usérlig -
skud, snebolde og smdsten gérbare lige
igennem... Du synes, det hele lyder lat-
ferligt allerede nu? Bare vent! Farste
level foregdr i en russisk sauna. Spille-
skaermen bestér af en smal stribe tvoers
henover moniftoren - resten af billedet er
bare sort, og s& har programmgreren
endda kun fdet plads fil aktgrernes
overkroppe! Her gdr lvan mod venstre
og slér alle de forbrydere, han mader,
tilbage.

| begyndelsen er han fuld of energi,
men efterhdnden somhan bliverramt of
flyvende partisansgm (husk: hvis han
dukker sig er han usérlig) eller nedfal-
dende kampesten svinder det drastisk i
maleren, der sjovt nok ikke befinder sig

COMMODORE 64
Band kr 179, disk kr 269
Detgerosondtatmétte meddele, atdenne version
er praecis lige s andsforladt som Amiga versio-
nen. Her har man bare ikke engang grafikken at
troste sig med. Total nedtur for Ocean. Utroligt at

de vil udgive sadan noget bras nu om stunder.

Grafik 40%
Lyd 48%
Feengende 28%
Faengslende 4%
OVERALL 13%

AMIGA - Kun en brekdel af skeerm-pladsen bliver udnyttet.

pd skaermen hele tiden - de havde ellers
god plads fil dent

Af og til er der mulighed for at samle
energi, ammunition eller bare deltage i
et underspil. Et sted skal du vrikke joystik-
ket for at “samle” en pengeseddel (1), et
andet sted skal du vrikke i joystikket
(meget hurtigh) for at knuse en sten i
handen, og hvis der er flere underspil,
geetterjeg pd., at du skal vrikke joystikket
(endnu hurtigere) for at gere et eller
andet muystisk. Vel ude aof saunaen
begynder det at sne - for det meste med
almindelige fnug, men af og fil med
enorme snebolde, der falder med fra
himlen udenvarsel. Herkan lvan ogsélet
blive skudt til blods (!) af en kastet klump
sne. P& level 2 bliver det lidf svaerere, for
her kan du vcelge mellem at skyde 200
forbrydere eller sl& 200 forbrydere, selv-
om du selvfglgelig ogs@ kunne slé kae-
ben aof led pd& de faste 100 og sé& skyde
resten. Og level 3 og 4? Jeg kom aldrig
s& langt, men jeg tror nok jeg HAR goet-
tet den videre handling!

Red Heat er absolut veerd at undgé.
Da jeg spillede fgrste gang, taenkte jeg:
“Erdet virkelig SA dérligt?”. Anden gang
tcenkte jeg: “Jal”. Jeg spillede ikke en
tredie gang.

Jakob

UPDATE

Findes ogsa il Atari ST (kr 359), Amstrad (kr 179)
og Spectrum (kr 159). Sa er | advaret!
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AMIGA - Bien har en af de “orbs
Men hvordan far du fat i den?

Rainbird

Du er indlagt p& hospitalet, hvor du skal
opereres for en alvorlig sygdom. Far
lcegerne begynder at skaere i dig, fér du
en bedavende indsprgjtning, som efter-
lader dig i en dyb bevidstigs tilstand.
Herfra traekkes du ind i en drgm, som
siden skal vise sig at blive det vcerste
mareridt, du nogensinde har oplevet. |
spillet styrer du dit “dremmejeg” rundt i
bizarre omgivelser. Du starteri et spejlka-
binet, der fungerer som et slags binde-
led mellem de forskellige “mareridt”.
Spillet gér ud pd at indsamle nogle
“orbs”, somerdeteneste, derkanredde
dig fra at dg under operationen (logisk
ellerhva?). Foratfafatien “orb”, skaldu
overleve mgdet med forskellige ubeha-
geligheder.

Det ville gdelcegge spillet, hvis jeg
kom med en detaljeret beskrivelse af de
mange bizarre hcendelser, du kommer
ud for, s& det afholder jeg mig fra. Jeg vil
bare rgbe, at de dedbringende vaese-
neromfatter kaempe-bier, mutante grill-
kyllinger, fodbolde med taender, kaem-
pe candy-floss maskiner, Igbske plos-
neklippere + mange andre maerkveer-
digheder. Hvis du kommer i bergring
med et of disse monstre, stiger din puls,
og efter et stykke tid fér du hjerteslag og
mister et af dine “drgmme-liv”..

Det eri hgj grad grafikken, der skaber
dette spil. De mange bizarre figurer vir-
ker faktisk ret skraeemmende, og der er
en stoerk mareridtsagtig stemning i spil-
let. Ens bevasgelser synes at foregd&ien
slags “slow-motion” - en fornemmelse vi
vel alle kender fra mareridt, hvor vi prg-
ver at flygte fra et eller andet monster.
Det hele er scerdeles originaltt

Men originalitet er i sig selv ikke nogen
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, du skal bruge.

AMIGA - Introsekvensen: =
en tur ind idremmeland!

WEIRD DREAMS

garanti for et godt spil, og dette spils
store svaghed er gameplayet. For at f&
fatien orb, skal du lgse nogle smé puzz-
les, som ikke alfid er lige logiske. Det er
med andre ord et spargsmdl om at
preve sig frem. N&r man endelig har
Klaret en dremme-scene, er der ikke
noget ved at spille den igen.

Weird Dreams er flot og originalt, men
hele forngjelsen ligger i at betragte
grafikken, og det scefter selvfglgelig
store begraensninger for underholdnin-
gen idet lange lzb.

Saren

AMIGA

Kr 449
Grafikken ér utrolig opfindsom og velanimeret. Din
figur pa skeermen er animeret i 16 trin, og det ser
virkelig godt ud. Lyd er der ikke s& meget af, men
dramme plejer jo heller ikke ligefrem at vaere lar-
mende. Et originalt spil med masser af atmosfzare,
men pga. det begraensede gameplay, er fornajel-
sen kun kortvarig. Nice graphics, shame about the
game!

Grafik 88%
Lyd 66%
Faengende : 73%
Faengslende 50%
OVERALL 65%

UPDATE

Findes ogsd i en ST-version, der stort set er

identisk med Amiga udgaven. Senere felger udga-
ver til Amstrad og C64 (band kr 269, disk kr 359),
PC (kr 449) og Spectrum (kr 269/319).

AMIGA - Din mand er virkelig velanimeret. Her har
vi fanget ham midt i et styrt.
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AMIGA - Efter hvert styrt skal motorcyklen lgbes
igang.




AMIGA - Du praver at overhale hovedfeltet, men kommer du sikkert gennem svinger?

RVF er det ferste udspil fra Microprose’s
nye “Micro Style” label, og lad mig med
det samme sige, at hvis de kan holde
denne standard fremover, s& skal de
nok klare sig i konkurrencen! Prassenta-
tionen af spillet leder tankerne hen pd
de gode gamle Microprose titler. Den 66
sider lange manual er fyldt med ekstra
informationer om de forskellige baner,
kareteknik, motorcyklens tekniske egen-
skaber osv.

Der er ogs@ masser af options i selve
programmet. Du kan f.eks. selv veelge,
om dit speedometer skal vise hastighe-
den som km/t eller mph, og der er et
veeld af autentiske baner, dukan treene
pd. Du kan ogsé save din “karriere” til
disk, s& du ikke behgver at starte fra
bunden, hver gang du spiller. Der er
desuden en scerlig “datalink” feature,
hvor du kan slutte to computere sam-
men (Amiga-Amiga, ST-ST eller Amiga-
SN, s& du og en ven kan kgre mod
hinanden.

Allerede i de farste sekunder af spillet
opdager man, at gameplayet i RVF er
noget mere nuanceret end i de fleste
andre motorcykelspil. Nér starten gér, er
det f.eks. vigtigt, at din omdrejningstcel-
ler stér lige omkring de 800. Hvis du giver
for meget gas, stejler cyklen, og du fér
en ddarlig start. Hvis du derimod giver for
lidt gas, karer de andre deltagere ogs&
fra dig.

Din Honda er udstyret med 6 gear, og
det er din evne fil af udnytte disse, der
betyder forskellen mellem succes og
fiasko. Hvis du praver at runde et sving i
et for hgjt gear, ender du langt ude i
rabatten, hvor det vrimler med traeer,

stolper og andre fcele forhindringer.
Med lidt held néar du at styre udenom
disse (faktisk kan man kgre hele Igbet
ude i rabatten, selvom det selvsagt gér
alvorligt ud over hastigheden).

Men hvis det gér galt, gar det il gen-
geeld rigtig galt! Hver gang du crasher,
risikerer du af skade motorcyklen. | farste
omgang er det mdleinstrumenteme,
der ryger, men hvis du gentager succe-
sen, gdr det ud over dine gear.

Men den slags skader kan trods alf re-
pareres i pit’en. Den virkelige ulempe
ved at crashe er,at man misteren masse
kostbare sekunder. For cyklen skal nem-
lig Izbes igang efter hvert crash - jo hur-
tigere du vrikker joysticket op og ned., jo
hurtigere f&r du maskinen startet. | reali-
teten er dine vinderchancer derfor for-
spildt efter et par “nedture”, s& det kan
absolut anbefales, at man fgr starten
frcener lidt p& den pdgaoeldende bane,
og scetter sig godt ind i, hvordan de
forskellige sving skal tackles.

RVF eridet hele faget langt mere rea-
listisk (og svcerere) end “almindelige”
racerspil. Du skal skifte gear naesten
konstant, og fglingen med cyklen er
ogsd bedre. Det er derfor helt berefti-
get. nér Micro Style betegner RVF som
en “simulation”, selvom der selvfglgelig
ogsa er masser af action i spillet. En
anden ting, der skiller RVF ud fra konkur-
renterne, er de mange “nice fouches” i
grafikken. Der er virkelig mange smd
utraditionelle animationer, som f.eks.
ndr din mand kigger sig tilbbage over
skulderen for at se, om han er ved at
blive overhalet.

Seren

AMIGA

Kr 539

Ved farste gjekast virker grafikken meget “ST-ag-
tig", men den ertil gengeeld seerdeles velanimeret.
Lyden er overordentlig realistisk, og dranet fra din
maskine bidrager gevaldigt til fartfornemmelsen.
Alti alt en useedvanlig velpraesenteret blanding af
action og simulation, som desvasrre koster det
hvide ud af gjnene...

Grafik 84%
Lyd 83%
Feengende 88%
Feengslende 84%
OVERALL 85%

ATARI ST
Kr 449

Dette spil eri det store og hele identiskmed Amiga
versionen. Grafikken (isesr beplantningen | vej-
kanten) kunne vasre meget bedre, men som sagt
er der mange “nice touches” i form af smé, utradi-
tionelle animationer. Lyden er ogs tilpas larmen-
de, og RVF ma betegnes som et af de bedste ST
racerspil il dato.

Grafik 87%
Lyd 83%
Fesngende 88%
Faengslende 84%
OVERALL 88%

UPDATE

EnPC version skulle vaere ude, nar du laeser dette.
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11987 udkom der et spil ved navn “Bubb-
le Bobble". Her stiftede vi for farste gang
bekendtskab med to of historiens mest
nuttede spil-helte: Bub og Bob. Nu er de
tilbage - ikke iskikkelse af boble-bloesen-
de dinosaurersomiBubble Bobble, men
derimod som smd, uskyldige drenge,
der er i besiddelse aof en helt speciel
kraft: evnen til at danne magiske regn-
buer!

Den evne far de i rigt mél brug for i
denne konvertering af Taito’s arcade-
maskine. “Rainbow Islands* er fortscet-
telsen til Bubble Bobble, og i dette spil
vender de to vidunder-kncegte tibage

- R £ B

AMIGA - Du kan st4 4 regnbuen etvist stykke tid.

RAINBOW ISLANDS

Firebird

til deres faedreland, som er blevet besat
af den onde Van Blubba og hans farlige
(men utroligt nuttede!) SHADOW skab-
ninger. Fgrdukan tage kampen op med
Van Blubba, mé du keempe dig vej
gennem 7 ger, der hver er delt op i 4
sektioner. Du styrer enten Bub eller Bob
(eller dem begge i two-player mode)
rundt mellem de forskellige platforme,
hvor det vrimler med diamanter (skal
indsamles!) og onde SHADOW agenter
(skal trynes!).

Nér du droeber en fiende med din
regnbue, kommer der et objekt til syne.
Af spillets mange objekter kan ncevnes
bonusgivende frugter, Igbesko s& du
kan bevaege dig hurtigere, dobbelte og
tredobbelte regnbuer (mere effektive)

o0g meget andet godt.

Men regnbuerne er ikke kun beregnet
fil vében - de kan ogs& bruges som
stiger. Med lidt evelse kan du kiatre fra
regnbue til regnbue og p& den made
avancere opad. For opad skal du! Du
starter fra bunden, og skal arbejde dig
op til toppen af hver sektion inden tids-
fristen Igber ud. Nar det sker, begynder
gen at synke i havet, og hvis vandet
indhenter dig, mister du et liv. Ved slut-
ningen af hver @ (alts pd& toppen aof
hver 4. sektion) bliver du budt velkom-
men af et gigantisk “end of level” mons-
ter, der (goet engang!) skal trynes.

Rainbow Islands er et typisk japansk
spil af den “nuttede” variant. Det erden
samme stil, som du finderi *“Newzealand

Story”, der ogsa er testet i dette num-
mer.

Craftgold har stéet for hjemme-kon-
verteringerne, og det har de gjort godt!
Men selvom spillet er teknisk suvercent
(se version- kasserne), s& er det ferst og
fremmest gameplayet, der giver dette
spil HIT! status. Rainbow Islands spiller
simpelthen som en drem! Det tager lidt
fid af veenne sig til det utraditionelle
“regnbue-koncept”, men efter lidt gvel-

CITADEL

Electric Dreams

| de gode gamle dage (dengang spil
om invasion pd Jorden var en nyhed),
blev computerspilsomregel kunlavet af
een person. ldag er dette naesten
utcenkeligt, ihvertfald hvis spillet skal
have en professionel standard. lkke
desto mindre har Electric Dreams netop
udgivet “Citadel”, hvor een mand stdr
for bdde games design, programkod-
ning, grafik, musik og lydeffekter. Man-
dens navn er Martin Walker, og det er
faktisk lykkedes ham at stable et scerde-
les kompetent spil p& benene.

| “Citadel” har man opdaget, at en
planet, man fer troede var ubeboet,
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viser tegn pa intelligent liv. En fienstyret
sonde giver oplysninger om et bykom-
pleks under planetens overflade. Man
har ikke kunnet finde humanoide vasse-
ner, men byens forsvarssystemm mod
fiendtlig aktivitet fungerer stadigvoek..
Da man mistede al kontakt med son-
den, formodede man, at den var blevet
destrueret.

Du kontrollorer en luffpudestyret robot
kaldet MONITOR, der skal sgge ind i
planetens inderste bydel. Til din farmors
store gloede er duisikkerhed i et kontrol-
center. Byen erdelt op i otte planer som
igen er delt op i etager, og din mission
gér ud pd at finde de teknologiske
hemmeligheder byen matte rumme.
Byens forsvarssystem bestdr af forskelli-
ge droider og kanoner, der skyder p&
alt, der bevaeger sig. Det lyder méske
plat, mendetharden fordel, at hvisman
IKKE bevceger sig (eller skyder) ger de

ikke noget. Det giver dig tid til at overve-
je dit nceste traek, hvilket kan veere ret
behjcelpeligt nogle gange. Til tider an-
tager spillet nemlig en ret strategisk ka-
rakter.

| byerne er der en masse luger. Bag
disse, kan der skjule sig mange ting. Som
regel er det en af byens forsvarsdroider,
men det kan ogsa veere vaben, energi-
kapsler eller ldsemekanismer, der sldr
nogle energiblokader fra.

Din droid har en speciel *capture-mo-
de”, som ger dig i stand til at tifangeta-
ge forsvarsdroider, som du kan bruge
som skjold. Det ger du ved at styre et
sigtekorn hen pd& droiden. Du kan ogs&
bruge sigtekornet til at tage energikaps-
ler og vaben pd afstand. Denne funk-
fion vil nok fé& dig til at hoppe i stolen af
glaede, kiappe din lilebror p& hovedet
og synge “Otto Leisner er min bedste
ven” (med andre ord: den er ret ngd-
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AMIGA-Regnbueneren nyttig ting‘; Dﬁ kan klatre pa dem... Du kan fange uhyrer i dem... Og du kan bruge dem som broer.

‘
. -
Fiad: ,. 4
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AMIGA - Edderkoppen bringer lykke, siger man.
Her er undtagelsen!

se, gar det som en leg. Et gammelt ord-
sprog siger, at man kan finde guld for
enden af en regnbue. Hvis der er den
mindste smule reffaerdighed fil, vil den-
ne regnbue fgre Firebird og Craftgold til
en STOR pose guld.

Saeren

Kr 449

Spillet er programmesret af ingen ringere end And-
rew Braybrook, som de fleste C64 ejere sikkert
husker fra klassikere som Uridium og Paradroid.
Takket vaere Amigaens “blitter” karer spillet nees-
ten lige s hurtigt som pa arcade-maskinen, og det
patrods af, at der it er mange sprites p& skeermen
samtidigt. Grafikken er ikke til at skelne fra arcade
originalen, og lyden er ogsa OK med en munter
melodi og passende effekter. Meark jer mine ord:
dette spil er en klassiker!

Grafik 93%
Lyd 88%
Faengende 95%
Feengslende 92%
OVERALL 93%

ATARI ST
Kr 449
Ogsé denne version erkonverteret af Andrew Bra-
ybrook, og igen er der tale om et reguleent mega-
game, selvom det karer en anelse langsommere
end pd Amigaen. Ogsa her er spillet naesten
umuligt at skelne fra arcademaskinen.

Grafik 93%
Lyd 88%
Feengende 94%
Faengslende 92%
OVERALL 93%

COMMODORE 64

Band kr 179, disk kr 228
Selvom 16-bit versioneme er nassten umulige at
skelne fra arcadespillet, s4 er C64 udgaven pa sin
vis endnu mere imponerende. Teknisk seterspillet
omtrent s& godt, det nu engang kan véere pé en
64'er - grafikken er farverig og lydeffekterne atmo-
staeriske. Det utrolige erbare, at gameplayetherer
MINDST lige s& godt som pé 16-bit versionerne.
Deter med andre ord lykkedes af konvertere etar-
cadespil p& 2 megabytes ned i 64'erens beskedne
hukommelse, uden at noget aforiginalens “feel” af
dengrund er gdettabt. Denslags ser manikke hver
dag, og Rainbow Islands er nok en af de mest
vellykkede C64 arcade-konverteringer nogensin-
de.

Grafik 85%
Lyd 89%
Faengende 96%
Feengslende 94%
OVERALL 95%

UPDATE

Versioner er pé vej il Spectrum og Amstrad (priser
som C64).

vendig).

De forskellige droider og kanoner har
en bestemt placering, s& man vil effer-
handen udvikle specielle strategier til af
klare problemerme. Men du har ogs&
mulighed for at f& en tilfaeldig placering
af de forskellige droider i “Citadel”. En
god detalje. Altialt majegsige, at det
virkelig er en imponerende preestation
Martin Walker har udvist. Det blev ikke til
et HIT, men det var taet pd. Godt kiaret,
Martin Walker!!!

Peter

UPDATE

EnAmiga-versionerunder overvejelse, men deter
ogsa det hele.

C64 - Grafikken er lidt ensformig, men gameplay-
et fejler intet.

COMMODORE 64
Bénd kr 179, disk kr 269
Intro-melodien er ganske god, og lydeftekterne er
ogsa meget passende. Grafikken er god og passer
godtindispillet. Spilletblivermere og mere faengs-
lende, efterhanden som man bruger mere tid pa
det. Altialt er “Citadel" et spil, der ligger langt over

gennemsnittet.

Grafik 84%
Lyd 80%
Faengende 61%
Feengslende 91%
OVERALL 87%
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AMIGA -Overalt myldrer det med =kelt kryb, som
du enten skal skyde eller undga.

C64 - Masser af skyde-action pé den ferste,
lodret scrollende bane.

8 M‘t}'!p
e ,,,‘“«,
3

DOMINAT

System 3

System 3 harlavet et spil. Her det dig der
erhovedpersonen. Yep, du herte rigtigt,
DIG og ingen anden. Det er ikke din
nabo, ikke moster Karen-Magrethe eller
lile redhd&rede Kirsten-Sofie fra 2. klasse,
menDIGiegen hgje person. Det erheller
ikke dit kaeledyr, termitten Tarzan, eller...
eller... (Det Peter prgver at sige er, at du
er hovedpersonen, Red.). Og Jorden
skal reddes. Den er nemlig i fare, ser du.
Dens eksistens altsd... igent!

Faktisk kommer du ikke fra Jorden. Du
kommer fra en anden planet. Den er
bare blevet udryddet af den stygge alf-
en. Det er nemlig den store, slemme
alien der er pa spil (igen). Du er den
eneste overlevende kamppilot fra pla-
neten, og du er ret sur. Nu vil den onde,
onde dlien invadere Jorden (hvad ser
de dlle de aliens mon i vores klode?).
Jordens befolkning bliver bange og tilk-
alder din hjcelp. For den stygge, slem-
me, onde dlien skal D@! Du er “Domina-
for” og det kan du sagtens kiare. Jeg
begynder snart at graede).

Det foregdr i rummet. Og mdaske det
ydre rum endda. Din mission er, at du
skal plgkke den slemme’s indvolde il
havregred. Ogsdbliver alle glade. Du er
udrustet med et rumskib. Og det kan
skyde. (Nej! Nu kan jeg ikke kiare det
merelll),

Lad mig stille jer et dumt spargsmail; Er
der nogle aof jer, der har hgrt denne
historie fer? Det harjeg i hvertfald. Derer
simpelthen tcersket s& meget langhalm
P& denne historie, at jeg far lyst til at
opgive mit job som spilanmelder til for-
del for et mere variende job, som f.eks.
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at sté ved et samleband i en fabrik.

Men System 3 har tcenkt sig om. De
ville ikke bare lave et regulcert shoot’em
up spil, som enten er lodret scrollende
eller vandret scrollende. Nce, “Domina-
tor” er et regulcert shoot’em up spil, som
BADE er lodret OG vandret scrollendel
Men okay, du styrer alts& dit rumskib
rundt i den stygge’s indre og skal med
din kanon foretage alternativ gensplejs-
ning p& det stakkels megamonsters
organer. Dufinder dog meget hurtigt ud
af, at du ikke kan klare dig mod uhyrets
forsvarsmekanismer uden hjcelp. Til det
formdlhar System 3 f&et denide, at man
kan opsamle ekstra vé&ben, som dukker
frem, n&r man skyder nogle af de dum-
me, dumme forsvarsmekanismer.

For af det hele skal vaere komplet og
ligne samtlige andre spil p& markedet,
mangler der een ting, men den kommer
vi til nu. System 3 har da ogsé taenkt pa
altl For enden af hver bane er der et...
(frommehvirvel)... (trommehvirvien an-
tager styrke)... Et KAMPE fiendligsindet
monster, som skal zappes, blastes, sky-
des og smadres i smdstumper.

Det er nu jeg star af. Kan det virkelig
veere rigtigt, at vi skal troekkes med
ENDNU et spil, som ikke har noget som
helst nyt at byde pd. Min mening er, at vi
alleiprotest skallade vaere med atkgbe
spillet og vise, at vi er et entusiastisk
computerfolk, der gerne vil have spil
med et ordentligt indhold. Dette spil er
set fer og efter min mening skal man ikke
kunne tjene penge p& atlave endnu et.

Peter

COMMODORE 64

Bénd kr 179, disk kr 269
Spillet er et multiload-spil, men man behaver ikke
at loade den forste bane ind, hvis man er naet
videre. Mens man loader og i intro-skeermen karer
der nogle ganske fede melodier. Lyden i selve
spillet er dog ikke seerlig attraktiv. Grafikken er
rimelig psen, men farvesammensatningen er
uheldig pa flere tidspunkter. Selve spillet er ikke
enormt faengslende og slet ikke nar det er noget
man haaar set.

Grafik 78%
Lyd 1%
Feengende 25%
Fanglsende 39%
OVERALL 48%

AMIGA
o Kr 449

“Dominator” p& Amigaen er urimelig svaert, og i
modsastning til 64'er-versionen starter man altid
pé forste bane. Lyden i intro-sekvensen er nok
noget af det mest latterlige dibbe-dabbe disco jeg
har hert. Lydeffekterne er dog gode. Grafikken er
flot, men ikke prangende. Spillet i sig selv er under
lavmalet.

Grafik 76%
Lyd 29%
Feengende 20%
‘Feengslende 18%
OVERALL 25%

UPDATE

Dominator skulle vaere ude p4 alle de populzre
computere, mens du laeser dette.

VETOBOX

Jegmener, at Peter overdriver sin kritiken del. Det
er selvialgelig rigtigt, at Dominator er uoriginalt.
Men et spil behaver vel heller ikke altid at veere
originalt for at vasre godt (selv om det hjzlper).
Hvis det var tilfzeldet, s& ville et HIT- spil som Kick
Off jo veare darligt - alene ud fra begrundelsen
‘jamen, fodboldspil er jo set far”. Den kaber jeg
ikke. Teknisk set er er Dominator et serdeles
professionelt produkt, hvor isaer grafikken er ret
imponerende. C64-versionen er klart den mest
spilbare, da Amiga udgaven simpelthen er alt for
svaar. Alt i alt vil jeg nok taksere spillet til omkring
middel. Bevares, det er set for og det kan da heller
ikke male sig med tidligere System 3 spil som Last
Ninja, IK+ mv. Men det ER alts& heller ingen
katastrofe...

Saren




Denne arkadekonvertering byder p&
masser af vold mod sageslase robotter.
Nogle af de typer, du ikke m& vcere
sammen med for dine forceldre, har
invaderet Jorden. Deres hovedkvarter
eretkoempe underjordisk fortlangt vaek
fra alting, og selvfglgelig skal dette fort
smadres og Den megastygge skydes i
smdastykker, for alt dnder fred p& Moder
Jord igen.

De to maend, der alene vil sgrge for at
f& dette fort fiernet fra landkortet, -er
Mgjor Rock Hardy og Captain Ace
Gunn (Sten Haarh og Ase Gehveer pd
dansk). Hele hiemmevcemet er selvigl-
gelig pd ferie som alfid, nér jorden bliver
invaderet af de grgnne og slimede.

Fortet bestdr af ti etager med masser
afrobottertilat holde vagt. Forenden aof
disse i etager sidder The Master Xybot
og venter med kaffe og kager. Rock (og
Ace, hvis man er to spillere) starter selv-
folgelig helt oppe itoppen pdlevel 1 og
nu gcelder det om at skyde alle robotter

i ncerheden, uden samtidig at skyde sin
makker i ryggen. Flere af robotterne
slceber rundt med penge og energi-
dimser, man kan samle op, ndr man
altsé ferst har forklaret robotten, hvilken
ende af ens laserpistol, dererden forker-
te ende at befinde sig foran.

Et sted pd etagen findes nedgangen
til nceste etage, og det geelder selvigl-
gelig om at nd derhen i live. Nér man
hopper igennem, kommer manind i en
meget handy shop. hvor man kan kgbe
alt muligt for de penge, man har samlet
op undervejs. “Alt muligt” betyder bl.a.
kort over nceste level, bedre skudkraft,
mere enerdi, skjold, nagler, langsomt
energitab osv. Der er vitterligt mange
ting at kabe her. Har man mange pen-
ge, kan man ogsd overfgre nogle af
demfilmedspillerens konto, s&than ogsé
kan f& fat i noget af det fede, hvis han
ikke har rad i forvejen. Det er sddan set,
hvad Xybots gérud pd. Det lyder meget
kedeligt, men det erdet ikke. Dererhele

Domark

AMIGA - Den opdelte skaerm viser to synsvinkler. Den hejre spiller gar forrest, og ses derfor pa begge
skaermdele.

tiden tryk pd, da der konstant lurer farer
hele vejen rundt om dig. Alt foregér i
dejligt scrollende 3D, set lige bagfra din
spiller, s& du ogsd kan se ham pd skcer-
men. Spiller man to, har man hver sit
vindue at spille i. Spiller man alene mé
man desvcerre ngjes med eet af vindu-
erme, og s& er det andet blankt - ingen
udnyitelse af hele skcermen.

Spillet minder mest af alt om Gauntlet
i 3D - og det er vel ikke ligefrem det
veerste, man kan forsfille sig, vel? Des-
veerre erderkun 4 forskellige slags robot-
ter, med hver sit angrebsmenster (den
ene robot-type angriber ikke engang -
de spunser bare vaek med dine penge
og alt, hvad der ellers kan stjceles), s&
det er lidt smét med variationen pé& den
enkelte level. De forskelige baner er
dog meget spcendende, og her er vari-
ationen til gengceld ganske stor. Level 1
tagerhgjst 10 sekunder atf skyde sigigen-
nem,men level 10krcever god planiceg-
ning og forsigtig fremfaerd.

Alt i alt er Xybots et ret faengende spil.
Det er sjovt at spille Gauntlet i 3D. Men
som med Gauntlet er Xybots ikke lige-
frem langtidsholdbar. Man bliver hurtig
troet aof at toeske igennem de samme
levels hver gang.

Lars

AMIGA -
Kr 359
Grafikken er farverig og ret hurtig - selv nér 10-15
robotter fiser frem og tilbage og laserlyn fleenser
luften pa kryds og tveers. Bevaagelserne er ikke helt
s4 blade, som man kunne @nske, og spilleomréadet
er for smét, idet halvdelen af skaermen optages af

et status-display. Lyden er en anelse tynd, og
bestar mest af eksplosioner skydelyde. Et sjovt og
feengende spil, men veerindstillet p4, atforngjelsen
ved Xybots ikke varer evigt.
Grafik

Lyd

Feengende

Faengslende
OVERALL

5%
70%
80%
75%
7%

UPDATE

Xybots findes ogs til Commodore 64 (kr 179/229),
Atari ST (kr 359) samt Amstrad og Spectrum (kr
179/269). Amstrad-versionen er klart den ringeste
med skuffende grafik, mens gameplayeti de andre
versioner svarer ganske godt til Amigaens.

C64 - Spilleren til hgjre dbner ild mod en fjendtlig
robot.
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Screen 7

Det nye softwarehus Screen 7 har valgt
et stort navn til deres debut p& spilmar-
kedet. Jaws er den engelske titel p&
"Dgdens Gab” - Spielbergs bergmte
filmklassiker fra 1975.

Dit navn er Brodie, og du er politichef
pd& Amity Island - et yndet badested for
ferieturister. | hvertfald indtil de afgnave-
de lig begynder at dukker op i strand-
kanten...

Det er den store hvide draeberhaj, der
er pa spil, og det er DIT ansvar at gore
det af med hajen. Uheldigvis for dig, er
de vdben, du skal bruge, gdet tabt
under et skibsforlis. Sammen med en
gruppe dykkere sejler du ud for at lede
efter dem mellem koralrevene.

| praksis foregdrr eftersggningen i form
af en meget ensformig tur gennem en
stor undersgisk labyrint. Find de ngdven-
dige vében, og skyd alt, hvad der be-
vaeger sig undervejs. Det ville veere en
stor underdrivelse at skrive, at den slags
er set for. Hvis du (mod forventning)
holder ud tilslutningen af spillet, kommer

du til det endelige opger med hajen. En
dykker bliver placeret i ncerheden af
uhyret og skal i Igbet af 80 sekunder
ramme den mindst 3 gange med sine
“megakugler”.

I 16-bit versionerne er der et parspinkle
fillgb fil strategi, idet du, ud fra et kort
over gen, kan dbne og lukke de forskel-
lige badestrande for at holde drabs-
raten ned. Hvis dgdsfaldene ndr et vist
punkt, bliver gen nemlig lukket af rege-
ringen. Tingene kompliceres yderligere,
fordi borgmesteren (af hensyn til turis-
findtcegterne) ensker strandene &bne.
Hvis du farer for hardt frem, risikerer du
derfor at miste dit job p& @en.

Hvis spillet havde lagt sig taettere op af
fimen, kunne det have blevet virkelig
godt. Den helt specielle spcending, der
opbygges i filmen, kunne sagtens have
veeret overfgrt til computeren, men
Screen 7 har spildt den dyre licens p& et
kedeligt og uopfindsomt spil. Dette er
ikke Dgdens Gab. Bare Gab!

Saren

COMMODORE 64

Band kr 179, disk kr 269
Desstrategiske aspekter er helt udeladtidenne ver-
sion, men det er ikke noget starre tab, Figurerne er
darligt animeret, og baggrundsgrafikken er rodet
ogensformig. Lyden bestér af et halvhjertet forseg
pa at overfgre film-temaet til 64'erens lydchip +
nogle slappe effekter.

Grafik 47%
Lyd 45%
Faengende 44%
Faengslende 32%
OVERALL 36%

ATARI ST

Kr 359
Bortset fra en rimelig intro-sekvens, er spilletbade
grafik og lyd langt under standard. Denne version
haretekstra aspektiformafkortet over badestran-
dene, men det sa simpelt, at man naeppe kan tale
om “strategi®.

Grafik 37%
Lyd 45%
Faengende 42%
Faengslende 32%
OVERALL 31%

UPDATA

Jaws fas ogsa til Amiga, PC, Amstrad og Spec-

trum. Amiga-ejerne ma nok indstille sig pa, at
deres version bliver nogenlunde identisk med ST-
udgaven.

LEGEND

Actual Screenshots

Som s& mange andre spil, er Legend en
historie om kampen mellem det gode
ogdetonde. Forhistorien beretteromen
magisk stav, der giver ejermanden total
magt over verden. Efter nogle grusom-
me krige blev staven overdraget til en
kvinde, der havde to bgrn - det ene
godt, det anden ondt! Kvinden kunne
ikke besternme sig for, hvem dem, der
skulle arve den magiske stav, s& hun
besluttede at gdelaegge den. Det resul-
terede i en eksplosion, som hgrtes over
heleriget. Dabgrnene komstyrtende, s&
de deres mor ligge ded pd jorden. Ved
hendes side I& staven - flaekket i o dele.
De to sgskende styrtede frem og greb
hver sin del af staven (liget ignorerede
de bare), hvorpd de forskansede sig i
hver sin borg. Nu vil de selvfgigelig beg-
ge have fatihinandens stvkke af staven,
©og det hidfil starste opger mellem godt
og ondt er under opsejling...

Og her tager DU s& over! Du kan selv
veelge, om.du vil vaere den gode eller
denonde, ogomdu vil vaere mand eller
kvinde. Den anden part kan enten spil-
les af computeren (to svaerhedsgrader)
eller of en aimindelig dgdelig. Nér disse
valg er overstaet, er banen kridtet op til
en spaendende blanding af stategi og
roleplay.
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Den vigtigste skcerm i spillet viser et
oversigtskort over landet, der er delt op
i smd& jord-lodder - helt i stil med “Defen-
der of the Crown”. Faktisk minder Le-
gend en hel del om dette fgrste Cine-
mawarespil. Mélet er netop at ekspan-
dere ud over kortet, hvorved man far
stgrre indfjening og kan kabe flere sol-
dater, s& man pdny kan ekspandere
udoverkortet etc... Det her erbare bety-
deligt mere avanceret! Du kan oprette
miner, der forgger din indtcegt, du kan
bygge kroer der tiltraskker nye soldater
osv. Magi spiller ogsé en vigtig rolle, og
der er et veeld af trylleformularer, som
scetter ekstra skub i kampen.

Det fagrste du skal gare er at kebe sol-
dater, og det er her Roleplay elementet

AMIGA
Kr 449
Crafikken er absolut ikke noget salgsargument.
Mange steder minder den nasrmest om barneteg-
ninger. Lyden er praktisk talt ikke eksisterende, og
jeg har en alvorlig mistanke om, at hele molevitten
er skrevet i Basic! Men spillet er veldesignet, og
den store detaljerigdom er med til at skrue atmos-

feereni vejret. Desvaerre daler den hurtigt igen, nar
man er blevet udsat for 3-4 “Legend failed return
codes” i traek. Synd.

Grafik

Lyd
Faengende
Faengslende
OVERALL

53%
28%
85%
42%
33%

kommer ind. Alle hoerlederne har nem-
lig forskellige egenskaber, vaben, ma-
giske kroefter osv. Der er 64 af dem, og
de er alle vist grafisk.

Alt tegnede altsa i retning af et HIT,
men da jeg havde spillet et stykke tid,
blev skcermen pludselig sort, hvorpd
denne besked dukkede op pd skcer-
men: “"Legend failed Returncode 367°.
Selvfglgelig blev jeg irriteret, men jeg
fulgte alligevel Oswald’s motto og pra-
vede igen. Efter et kvarters spil skete det
samme igen. Og igen. Og igen...

Det ervirkelig helt utilstedeligt at smide
et spil p& markedet uden at playteste
detfarst. Saren
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AMIGA - Spillet indeholder et ret imponerendé
persongalleri.

UPDATE

Kommer ogsé til Atari ST. Det bliver spaendende at

se, om denne
udgave ogsd er fyldt med fejl.




POWERPACK:

Nytte og forngjelse folger gratis med:

Organiser best. af:

— tekstbehandling

— regneark

— database
Musicmaker - First BASIC
samt folgende spil:
Afterburner, R-type, Gauntlet II,
Super Hang-On, Starglider,
Overlander, Superhuey, Eliminator,
Nebulus, Pac-Mania, Predator,
Bombuzal, Bomb Jack, Xenon,
Double Dragon, Black Lamp,
Outrun, Star Ray, Star Goose.

CPU 2610 A/S

Redovre Centrum 208
2610 Redovre

CPU 2000 A/S
GL Kongevej 134

1850 Frederiksberg C

Tif.: 31 24 21 21 TIf.: 31 41 60 42

TILBEHOR
(options):
Monitor sort/hvid
(Kr. 1.995,00)
Monitor farve

(Kr. 3.995,00)

3,5” ekstra diskdrev
Harddisk

PC Emulatorer
MaclIntosh Emulator

Diverse beger og masser af

software — og meget mere!

LRU

CPU 2100 A/S
Dsterbrogade 110

2100 Kebenhavn @ 8000

TIf.: 35 43 04 00

CPU 8000 A/S
Aboulevarden 45

Arhus C
TIf.: 86 18 39 33

TEKNIK:

Motorola 68000

512 K RAM
Brugervenlig med
GEM peg og klik-menuer
Interfaces:

MIDI, Joystick, RS232
og Parallel

3,5 diskdrev

Mus med 2 knapper
TV-interface samt udtag
til monitor:

320x200

640x200

640x400

Norregade 27
9000 Aalborg
TIf.: 98 13 22 77

CPU 2300 A/S
Amagerbrogade 124
2300 Kbh. S
TIf.: 31 55 25 00

Vi tager forbehold for endringer i priser og specifikationer.
Alle priser er incl. moms.

CPU 5000 A/S

Pogestreede 26

5000 Odense C
TIf.: 65 91 20 33




Sat spilpriserne ned!” skrev Theis
Riiber i sidste maneds “Apropos”.
Opfordringen var rettet mod de dans-
ke spildistributerer, som efter Theis’
mening selv baerer en del af skylden
for den omfattende piratkopiering.
Bjarne Michael fra SuperSoft (en af
de storste distributerer) har en helt
anden forkiaring pa baggrunden for
den uloviige kopiering:

| Computer ACTION nr. 2 argu-
menterer Theis Riiber for, at de
vejledende udsalgspriser p&
spil-software skal scettes ned.
Hvis dette skete, ville den sti-
gende piratkopiering efter
hans mening stoppe. “Priser-
ne pd de originale spil er s&
hgje. at folk simpelthen hver-
ken har lyst eller rad til at kebe
dem. Og alternativet ligger
lige for i form af de billige, pi-
ratkopieredespil”, siger han.
Det lyder jo uncegteligt besn-
cerende (og en smule naivt):
Scet priserne ned, og undgd
den sorte kopiering! Men er
det nu ogsd sa nemt, som det
lyder? Vil hovedparten af de
danske spillefreaks holde op
med at kopiere, fordi prisen
pd et spil falder fra 189 til 159
kr? Vil det danske software-
marked ikke Icengere vcere
en sort plet pd verdenskortet?
Vil PCS, SuperSoft og andre
danske software forhandlere
pludselig blive store, rige fir-
maer? Hvis alle ovenstGende
spgrgsmal kunne besvares
med et “ja”, var det da klart
som vand, at priserne aldeles
omgdende ville blive sat ned.
Det burde selv Theis Riiber
kunne indse. Desvcerre er vir-
keligheden anderledes end i
Theis” dremmeverden.

Sandheden er nemilig, at de
danske spille-freaks IKKE ville
kebe flere spil, selvom prisen
faldt fra 189 til 159 kr. eller fra
395 til 295 kr. Der bliver nemlig
ikke kopieret, fordi prisen er for
hgj, men fordi det er “yt” at
kegbe spil og “in" at kopiere
dem. Det er smart og spcen-
dende at kopiere, og man er
lidt til en side, hvis man K@BER
et spil. Det gcelder om at
kende nogen, der kender
nogen, der kan knaekke ko-
der. Selvom PCS eller Super-
Soft forcerede spil vaek pd
gadehjgrnerne, ville det sta-
dig veere smartere at have
sorte kopier derhjemme.

Lad os, som et tanke-ekspe-
riment, fgre Theis Riiberside ud
i virkeligheden: Lad os scette
de danske spilpriser drastisk
ned. Hvad ville dette indebce-
re for den danske software-
branche? PCS og SuperSoft
har en fast indkgbspris p& va-
reme fra udlandet, s& derfor
skulle der skceres i avanceme
hos distributgren og hos for-
handleren. Da hverken PCS
eller SuperSoft ligefrem kan
kaldes Ilukrative firmaer (de
drives af idealister, som ikke
fiener formuer p& deres arbej-
de), ville disse firmaer g& en
dyster fremtid i mede. Det

PIRAT-KOPIERING ER‘IN’!

danske forhandlernet ville,
hvis man skar i avanceme p&
spil, blive mere end halveret.
Det eringen hemmelighed, at
priserne pd hardware er
megetlave. Forhandlierne har
ingen fortjieneste pd at scelge
en maskine. Det er softwaren,
de tjener penge pd. Hvis vi
pludselig rerte ved denne
avance, ville en del forhand-
lere stoppe salget af compu-
tere og tilbehgr. Resultat:
endnu mere sort kopiering,
fordidet nu ville vcere svcert at
finde en forhandler i lokalom-
r&det. Det der skal til for at
stoppe kopiering, er en hold-
ningscendring blandt de
danske spil-forbrugere. De bar
indse, at kopiering i det lange
Izb draener markedet for nye
spil. Bliver der ikke solgt man-
ge nye spil, vil de forskellige
producenter holde op med at
scelge computere og tilbehgr
- de tjener simpelthen ikke
penge nok. Til orientering for
Theis og andre kan det oply-
ses, at denne proces allerede
er igang: sidste ar holdt knap
18% af de danske forhandlere
op med at scelge hjemme-
computere. De danske pirat-
kopister skcerer med andre
ord den gren over, de selv
sidder pa.

Bjarne Michael,
SuperSoft
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skal sia til!

Fra og med dette nummer
praesenterer vinemlig detene
ekskiusive tilbud efter det
andet. De fantastiske CA-ra-

nerer pd Computer ACTION,
gd ind og kebe de annonce-
rede varer fil afsindigt lave
priser. Kast bare et blik p&
denne mdneds eksklusive fil-

Hvis du ikke allerede abonnerer pa e
Computer ACTION, sa er det NU, du

batter geelder | over 40 butik-
ker over hele landet (se lis-
ten). Her kan alle, som abon-

FORHANDLER LISTE

bud til CA’s abonnenter:

BY FORRETNING ADRESSE TLF. NUMMER

Allered Allerad Computer M.D. Madsensvej 12 42 277578
Bronderslev.  Dam Foto & Computer ~ Algade 76 98 820770
Fredensborg  Foto Ole Jernbanegade 3 42 284045
Fredericia Photo-Team Gothersgade 19 75922454
Frederikshavn Dam Computer Danmarksgade 49 98 421910
Frederiksveerk Sandner Computer Ngrregade 26 42 120065
Grend V. Hansens Boghandel  Torvet 8 86 321933
Haderslev Flemming Andersen Norregade 2 74 520022
Hellerup Reffling Strandvejen 155 31 622442
Helsinger Lokal Lyd Stengade 30 49 211107
Herning Herning Elektronik Vestergade 13 97 225844
Hillered C.P. Data Slotsgade 10 42 265820
Holbaek Hagner Ahigade 26 53 430535
Holstebro Computershoppen Hafnia Hus 97 410034
Horsens Fotohuset Thonbogade 5 75622313
Ikast Sendergard Computer  Straget 22 97 151175
Kabenhavn  Betafon Istedgade 79 31310273
Kolding Fotomagasinet @stergade 11 75 523522
Kolding Photo-Team Helligkorsgade 16 75 520070
Kveerndrup  H.N. Data Stationsvej 1 62 272218
Naestved Georg Christensen Axeltorv 10 55770969
Nyk. Falster  Digi-soft Tveergade 6 54 858385
Nyk. Mors Dam Foto & Computer ~ Vestergade 4 97 723972
Randers Center Foto Slotscentret 86 430955
Ribe Ribe Foto & Computer ~ Nederdammen 37 75 423311
Roskilde Reidl Computer Algade 27 42 354042
Silkeborg Sendergard Computer ~ Vestergade 16 86 822799
Skive Chr. Richardt Norregade 16 97 524466
Senderborg  Photo-Team Perlegade 49 74 423265
Senderborg  Ingversen Radhustorvet 74 423966
Stenlase Foto-Huset Stenlase Center 46 42170190
Struer K.S. Foto & Computer ~ Vestergade 3 97 851909
Thisted Dam Foto & Computer  Frederiksgade 8 97 923992
Vejle Byskov Computer Narregade 24 75 823088
Viborg Vestergade Computer ~ Vestergade 4 86 610883
Viborg Dam Foto & Computer ~ Sct. Mathiasgade 62 86 615899
Vordingborg  Distributeren Algade 9 53 776300
Qlstykke Computercentret Frederiksborgvej 7 42 179494
Abenra Photo-Team Norreport 19 74 626601
Alborg Knud Engsig Bispensgade 98 126666
Arhus Photo-Team Bruunsbro 11 86 128060
Arhus Jens Basse Computer  Ryesgade 37 86 132232

. Vil DU veere CA-abonnent?

[1 JA, SELVFOLGELIG!

. Giv mig omgdende et abonnement pd Computer ACTION. Et

helt drs forbrug (11 numre) for KUN 295 kr.

Som abonnent kan jeg drage fordel af de eksklusive tilbud pa denne side.
Jeg kan desuden benytte adventure-sektionens populaere telefon-helpline, helt
gratis!

Belgbet er — Vedlagt i check. — Girokort @nskes tilsendt.
INCIVINS ceisiosmsssmonvsssns riuninssos ossdosssasssssanasioss sos Vs oV o iosws ¥R svaRass feTis o sTminne
AQIESSE: .ovviiiviiiiriiii e e e

POSINE. /BY: ivessissiismmssanivisismmmmarissmamid ot shrvisicmontin

Send kuponen til:

Computer ACTION

St. Kongensgade 72

1264 Kgbenhavn K

Eller bestil dit abonnement pa tif: 33 912833
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DROMME ER GRATIS.
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR /AGTE MULTI-TASKING FLEKSIBILITET MULIGHED FOR:
DANSK OPSTARTPROGRAM  FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREO VIDEOREDIGERING
BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN

MUS HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE

KOM IND OG PR@V DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER.

LISHING

DESKTOP PUBI '
BILLEDDIGITALISERING

MIDI

WORD PERFECT ' Commodore
Fordi fremtiden forleengst
erbegyndt.




